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A cum catva timp in urma am 

^ * \ T , 

urmarlt o emisiune in care tema 

principals care trebuia disc utat a 
era realitatea virtu ala. Cum s-a 
nascut aceasta lame tridimensio- 


j.. s.A '' 

costisitoare. Dar ele exista. in plus, 


aceste proiectii virtuale au tnceput 




nald? Proiecjul a venit din partea 
Statelor Unite care intentiona sd 


sd fie folosite $i in Cadrul televi- 
ziutufon Totitffi ce ne pregatesc 
jocurile milentului 2? Vor exista 


din ce in ce mai multe jocuri 


r 


C 


a virtuale? San poate ca in viitor vor , 
creezelumi virtuale in care soldatii ^ fi folosite tot PC-urile pentru 
sa sepoaia antrena. Scopul acestui. - activitdfile din timpul liber? 


proiect era sa pregdteascd soldatii 




americani pentru a putea sd faca 


oricdrei situ at it de rdzboi. 
Du pa cum fiiti, la ora actuald nice 
tin pilot de vanatoare american nu 
urea Jn cabina de pilotaj fdrd ca 
mai intai 
lator,' Prin aceste simulatoare de 
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Oricum, iatd ca tehnologia a 
avansat enorm. Anul care urmeazd 
poate ca lya insemna o revolufio- 
nare a lumii fiiintifice. Poate ca in 
viitor vom folosi in.Ioc de proce- 
soarefi cirquite integrate cu totul 
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sd faca exercitfi in simu- 5 \ altceva, Nimic nu este impost bilf \ a ' 
in aceste simulatoare de , Anul acesta, un mesager al Pamdn- ' ' 


simu 

zbor sunt create situatii reale, cu 


netice. De aid se poate ajunge la 

" , ¥ 

dirijarea unor anumite rnafini prut 
simple concentrare a atentiei 
asupra ' obiectufui respectiv. 
'pecialifiii au preconizat cd in 


A 


A 


c 


J 




J... 


time fi diferite conditii meteorolo- 


v 


gice. Mai tdrziu, proiectula avansat fi 
au fast chiar reconstruite o serie de 
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orasfe rusefii in care soldatii inde- 


y 


plineau comenzi fi misiuni. 

£% ■_ I , \J 

In zilele noastre aceste simu¬ 
latoare virtuale sunt folosite fi de 
catre diferitele ramuri sportive, 
Astfel, de exemplu, sunt cunoseute 
simulatoarele de Formula 1. 


tului a ajuns pe Marte. La sfarfitul 
anului viitor va fi lansat at doilea 

A 

mesager spre Marte. Poate cdpand 

in anul 2000 omul va cuceri 

^ ' _ , r 

celelalte planete. Este un vis 
indmznet, insd nu este imposiblL 
fpti aduc aminte cat timp dura ( 

" ^ j" ’ ^ 

inainte pentru ca o rachetd sajie 
trimisd pe tuna, {or acum, aceste 
lansdri se fac aprodpe ziintc. Si 
iotu$t lumea nu observe aceste 
sehimbari. Probabil cd a$a nu vom 


viitor un out va putea da comenzi 

| , . v- 

calculatorului prin simpla 
amplasare pe cap a unui captator 


f\ 


de ihtpiflsuri. Deja exista o mafina 

\ L ■ t \ \ -... 

de scris cu recunoastere vocald. 
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AstjeU directorul unei firme poate 
„ dicta “ ma$inii un coitcept. 


\ 


Michael Schumacher declare cd 
inainte de a incepe o cursdpropriu- ( mai simti nici noi schimbarea 

tehnologiei de cafcul. De fapt, cred 
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ztsa se antreneaza mat intai in 


simulator, abia dupdaceea urmdnd 

, . ( 

sd intre pe pistd sa conducd in 


/ 


conditii reale. Eficienta acestor 
lumi virtuale s-a dovedit a fi destul 
de ridicatd fi datorita posibilitdtii 
de modificare a diferitelor caracte- 
ristici ale aparatului simulat. 


cd cea mai mare gre§eald a lumii 
sunt mafinile. Acestea usureazd 
inunca insd tezeazd in acelafi timp 


Calculatorul este dot at cu o 

A \ 

C bwiwtecd imensd decuvinte, acesta 

putand astfel recunoasie cuvintele 
pronuntate de cel care vorbe^te , 

f m '* y . A' f 

Tehnicaera ined in faza beta, astfel 
incat cuvintele trebitiq pronuntate 
incet fi clar. In viitor, probabil id 

j f J + ) ( is' 

aceasta tehnica se va imbunatdti fi 
rva fi folositd fi in cadrul joatrilor. 
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integritatea naturii. 
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lata cd au fost create fi 

" ( - 1 

calculatoare inteligente, Acestea 


Se ne im agin dm de exemplu 
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Warcraft! In loc de mi§cdri.Ie 
mouse-ului sd ne imaghidm cd pur 
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inteleg comenzite unei sau ale mai 


Astfel, in cazul simulatoarelor de multor persoane. Jocurile probabil 


rx 


mafinide formula l, se poate regia 




puterea motorului, demarajul. 


o 


cd se vor putea dirija in viitor doar 




fiabili/tatea pheurilor, directia etc. 
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EfectiVse pot modifica toate aceste 


caracterisitici la cota doritd. intre 


timp, iatd cd au updrut fi jocuri 
virtuale. Este adevarat cd acestea 


sunt foarte rare fi in acelafi timp 

J s "I I 
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prin gdnduri sau prin voce. Nu este 

A jq 

o utopie sa spui cd. un anuntit lucru 
va fi dirijat prin .gdnduri. Iatd cao f 
serie de cercetatori fiiintifici au 
elaborat o tehnologie prin care^. A 

1 jc i ^ ■ \ „ " 

activifutea cerebrata a unui om este 


fi simplu le spui fdraniior sau 
soldatilor sd facd un anuntit lucru. 
De exemplu jo comandd ar putea 
suna cam d$a: „Cdldre{, ataod f 
tdraniil Zis fi fdcut, caldretui 
respectiv face o crima in masa. 
Cool, nu? I 
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schimbatd in impulsuri electromag- 
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4 Sumarul revistei 

Continutul CD-ului 

6 LEVEL CD: Jocuri pentru 
fiecare 

flctualitati 

V 

8 Ultimile $tiri din bran§a 
jocurilor 



Descrieri 

12 Close Combat 

Joe strategic real-time de la 
Microsoft bazat pe operajiunea 
Market Garden din cel de-al doilca 
razboi mondial. 



14 Broken Sword 2 

Va plac aventurile clasice? lata 


ceva nou de la Revolution. 
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16 Hercules 



A 

In eurand pe marile ecrane vom 
putea viziona un film de desene ani¬ 
mate cu acela§i nunte. Eroi, 
aventuri, scene ilare... tot ceea ce 
are nevoie un joc sa intre in topul 
preferintelor. 

18 Daytona SA Deluxe 

Un nou simulator de curse! Cred 
ca c sufficient pentru vitezomani. 



20 KKND Xtreme 


O noua versiune descrisa pentru 
Windows, cu douazeci de nivele 
noi. 



22 Tomb Raider 2 

Lara Croft s-a reintors! Aventuri 
noi, labirinturi mtortocheate... un 
action-adventure care merita 
numele de: „The best game of the 
year!” 

23 Links LS 98 

Daca NHL 98 e cel mai tare 
joc de hockey, atunci Links Ls98 
este cel mai tare joc de golf de 


pana acum! 

24 Incubation 

„Punish the opressor!” - iata 
moto- ul acestui joc strategic. 
Acjiune, sange §i... un nou mod de 
a aborda misiunile. 



25 Chaos Island 


Dupa ce am admirat filmul 
regizat de Steven Spielberg, iata ca 
acum putem intra chiar in mijlocul 
Lumii Pierdute. 



26 Civil War General 2 


Joc strategic bazat pe razboiul 
civil din America. Acum ai ocazia 
de a intra in pielea generalului Ro¬ 
bert E. Lee, Grant sau Sherman. 



28 Golgotha 

Strategic combinata cu actiune 
3D, Un mixaj reu§it! 

30 Grand Theft Auto 
Un alt joc in care tu trebuie sa ft 
de cealalta parte a legii. Sper sa nu 
preluati vreo idee din jocul acesta! 








































32 Men in Black 


Cuprins LEVE, 
Cum ne pot ajuta modemurile sa 

comunicam $i mai ales... sa ne 
jucam! 


The Best of 1997 

42 Cele mai bune jocuri ale 
anului 1997 



Anul acesta am fost pur $i simplu 
asaltati dc o multime de jocuri. Cititi 
in acest articol care au fost cele mai 


la uite, au sosit oamenii in negru! 
Oarc au gasit vreun extraterestru 
care a aterizat ilegal pe plancta 
noastra? 

Nostalgic 

34 Full Throtle 

Motoeiclete, o enigma, actiune 
la tot pasul... Un joc complex care 
nu va fi uitat chiar a§a de curand! 



Cheat-uri, cheat-uri, 
cheat-uri... 

36 E^ti disperat ca nu poti 
termina un joc? 

Cauta §i vezi daca nu cumva 
gase?ti codurile care-ti trebuie! 

Console 

38 Blast Corps 

Uite $i un joc pentru cci suparati. 
Vreti sa scapati de nervi? Puneti 
mana pc consol a $i daramati tot ce 
va sta in cale. 


Quick Test 

40 P-16 Flightstick 

Uite o noua ma^inarie de jucat! 



Sa vedem cc poate face. 

41 V1433VQH Voice/Data/ 
Fax Modem 


bune produse. 

Diverse 

50 Diverse 

Talon de abonament, caravana 
Sprint $i bineinteles impressum. 



Cam atat pentru acest numar. 
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LEVEL CD 


CART Precision Racing 
- Microsoft 

Un simulator foarte reu§it al 
curselor de CART americane. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
40 MB HDD 

Dark Reign - Auric/ 
Activision 

Care dintre ccle doua jocuri 
strategice real-time este mai tare? 
Dark Reign sau Total Annihila¬ 
tion? Ambele au o grafica 3D 
excelenta, o multime de unitati... 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
40 MB HDD 

F/A-18 Korea - Graphics 
Simulation 

Un simulator de zbor pentru 
profesioni§ti. Nu cred ca trebuie 
sa mentionam acest lucru fanilor 
jocului F/A-18 Hornet. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
30 MB HDD 


FIFA RTWC 98 - EA 

NHL 98 este cel mai bun joe de 
hockey. Dar pe tcrcnul de 
fotbal... Regele este FIFA 98. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM 


G-Police - Psygnosis 

In anul 2097 pe luna lui Jupiter, 
CAL1STO, polifia Tntampina o 
serie intreaga de dificultati. 
Bandele de vagabonzi dispun de 



: Jocuri pentru fiecare 


acelea§i arme ca §i polifa, ba chiar 
mai periculoase. Oricurn, G-Police 
este unul dintre cele mai 
interesante jocuri. Singura 
conditie este sa aveti o placa 
grafica 3D. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
20 MB HDD 

Grand Theft Auto — 
BMG 

V-a placut demo-ul de pe ultimul 
CD? lata aici caleva nivele pentm 
cei care dispun §i placa 3Dfx. 



DOS, Pentium, 16 MB RAM, 

30 MB HDD, 3Dfx 

Great Battles of 
Hannibal - I-Magic 

Vreti sa cuceriti Roma? Dupa 
jocul Great Battles of Alexander 
iata aici cea de-a doua parte a 
seriet de jocuri strategice turn- 
based. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
30 MB HDD 

I-War - Ocean 

Shoot’em up interesant cu o 
actiune care se petrece undeva in 
spatiul cosmic. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM 

Lords of Magic - Sierra 

Grafica absoluta §i deservire 
u§oara - iata doua dintre 


caracteristicile celei de-a doua 
parti a jocului Lords of Realms. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
75 MB HDD 

Manx TT Superbike - 
Sega 

Moto Racer capata cocnurenti. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
70 MB HDD 

Men in Black - Gremlin 

Ati vazut filmul? Daca nu, ati 

1 7 1 

pierdut enorm. Macar jocul sa nu- 
1 rata(i! 



Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
45 MB HDD 


Myth - Bungie/Eidos 

Unul dintre cele mai bune strategii 
real-time. Asemanator cu Power- 
monger. Try it, its fantastic! 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
55 MB HDD 

NHL 98 - EA 

Ce putem spune? Luati o crosa 
§i... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
15 MB HDD 

NetStorm - Titanic/ 
Activision 

Strategie real-time originala, unde 







aveti nevoie de ceva cuno$tinte de 
?ah §i tetris. Este o versiune noua, 
imbunatatita... 

9 


® Stvry eP\Re views 



Win95, 486, 16 MB RAM, 10 
MB HDD 


Pandemonium 2 - Cry stal 
Dyn./BMG 

Cei care dispun de placi 3Dfx pot 
arunca o privire asupra unui joc 
arcade perfect. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
15 HDD, 3Dfx 

Screamer Rally 
- Virgin 

Ati auzit de Screamer? Nu? Va 
recomand sa faceti o vizita la 
doctor. 

DOS, Pentium, 16 MB RAM, 

20 MB HDD 

Sonic 3D - Sega 

Do not worry! Nu are nimic in 
comun cu DOOM. Este un joc 
arcade perfect... 

Wm95, 486, 16 MB RAM, 6 
MB HDD 



Sub Culture - Criterion 
UBI Soft 

Actiune a-la Archemedean Dy¬ 
nasty de la Elite? Suna bine, nu? 


W95, Pentium, 16 MB RAM, 

25 MB HDD 

TOCA Touring Car - 
Codemasters 

Nu ati vrea sa ca§tigati o cursa 
TOCA britanica? 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
30 MB HDD 

Test Drive 4 - Accolade/ 
EA 

Du pa Test Drive: Off Road iata ca 
ne putem bucura de Test Drive 4! 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
65 MB HDD 

Total Annihilation - 
Cavedog/GT Interactive 

Aici puteti juca trei misiuni. Isn’t 
it great? O perfects strategic real¬ 
time... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
25 MB HDD 

TYirok - Acclaim 

O noua versiune a acestui demo. 
Nu numai pentru 3Dfx. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
15 MB HDD, 3D 

Virtua Cop 2 - Sega 

Uite un hot! Uite altul! Bum! 

f 

Altul. Bum. Bum. Bum. Reload! 
Repede Tnainte... Mort! 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
40 MB HDD 



Youngblood - GT Inter¬ 
active 

Strategic real-time care urmare^te 


Cuprins CD LEVE^ 

o poveste petrecuta undeva in 

Europa. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
20 MB HDD 

Zork: Grand Inquisitor 
- Activision 

Ultima parte a seriei ZORK.. O 
aventura interesanta. Come and 
join it! 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
45 MB HDD 

Updates: 

Chasm vl .04 
Dark Reign vl.l 
East Front vl.03 
F16 vl.3 

Gettysburg! Path #2 
GLQuake v0.97 
iF22 v3.3 
Ignition 3Dfx 
Imperialism vl.l 
Incubation vl.02 
KKND Extreme Fix 
NHL 98 

Panzer General v 1.01 
Riven vl.02 

Shadow Warrior 3Dfx !!! 

SOTE Force Feedback 
Starfleet Academy 
Sub Culture vl.l6 
Total Annihilation vl.l 

Shareware 

Animated Typing 
Car Secrets Revealed 
ChemLab 1. Id 
E-Mail Notify v 1.21 
Filemate v4.0 
Chimp! 

Cool Edit 96 
HomeSite 
Jigsaws Galore 
Jpad 
Mentor 
OfficeView 
PC Baby 4 
PC Webopaedia 
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Actuatitati 


Actuafitati 


volution 


Tocmai am aflat ca pc undeva prin 
iamiaric cei de la Interplay pun la 
cale lansarea unui joe de strategic 
ceva mai neohisnuit. Evolution, dupa 
cum /ic ei ca o sa sc nunieasca, estc 
un joe in care voi veji juca rolul 



Divinitatii, creand cam tot cc ar 
trehui pentru a pune ba/cle dezvol- 
tarii unei planetc. Astfel, la inceput 
nu veti dispune de altceva decat de 
un biet amlibtan cu ajutorul caruia 
va trebui sa de/voltati mai tar/iu 
speciile inteligentc. O sa vizionati tot 
felul de eutremure, cataclisme si alte 
asemenea ce s-au mtaniplat pe 




vremea cand Pamfintu' era inca o 

A 

plancta primitiva. In tot acest timp 
trebuie sa amplasati vietuitoarele 
unde credeji ca le-ar fi mai bine. 
Probabil va intrebati unde e strategia 
in jocu' asta. Pai. in lumea voastra 
vor ajunge la un moment dat sa 
traiasca tot felul de crcaturi insetate 
de sange ce vor fi folosite pentru a le 
ataca pe cele realizate de AI-ul 
programului. Apoi trebuie sa decided 
unde si cumse vordezvolta animalele 
pe firul Arborelui Vietii. Veti putea 
pune la eale dezastre, hisandu-va 
speciile prada asteroizilor, erelor 
glaciarc sau eruptiilor vulcanite, 
privind coliziunea continentelor sau 
schimbarile de clima. 

A 

In joc sunt folosite pcste 160 de 
specii animate in 3D. In plus. Involu¬ 
tion dispune dc o optiunc multiplayer 
prin care se va putea realiza un joc 
cu $ase concurenti. Actiunea se 
desfa$oara pe tot Globul in diferite 
conditii. Ideea pare interesanta, 
raimine fotusi de vazut cum se va 
prezenta cand va aparea printre noi. 



tin nou shot'em up de la Inter¬ 
play. Vcni vorba ca baietii de la In¬ 
terplay au pus la cale ccva cu multa 
a ethnic. Buuun, mai departc! in 
Hardwar o sa va jucati de-a razboiu’, 
Hind in pielea unui pilot niercenar ce 
se mai ocupa din cand in cand $i cu 
negoturi. 

Actiunea se petrece undeva in 
viitor, unde, jucand rolul merce- 



narului, veti avea de mdeplinit dife¬ 
rite niisiuni printre care atentate, 
demo lari sau trafic cu prod use ilegale. 
lata inca un joc in care trebuie sa 
incfdcati legea, devenind un personaj 
temut atat in randul populatiei ciH$i 
tn randul rivalilor din bran$a sa. OK, 
vo men, let's see more! 

fc- 

Nava pe care o pilotati va ti folo- 
sita atat pentru transport cat $i 
pentru niisiuni teroristc, asasinatc si 
alte nclegiuiri, care vor nccesita 
numeroase upgrade-uri la armament. 
Acest lucru va mareste si renumele 


de mercen ar su pa rat, ceea ce va va face 
afacerile mai prospers. 

In ceea ce prive$te gratica, aceasta 
este 31) permitand miscari de 360 de 
grade, avand in plus libertatea de a 
va deplasa pe oritmde aveti chef in 
ora$ul in care va aflati. A, orasir, ca 
uitasem sa va spun. Dupa cum v-am 
zis. toata treaba se intampla in viitor, 
locul actiunii fiind un oras care 
folose$te cncrgia solara. Dominanta 
este atmosfera post-apocaliptica, la 
care o contribute important,! o au 
mercenarii. Deci.ati inteles: Destroy, 
Kill and Run for your life! 








Fas! Bikes, Dirty Fightin’... dupfi 
cum s-au gandit sa-l dcfincsca cei de 
ia Electonic Arts, este cea mai 
agresiva cursa de motoare facuta 
vreodata. \u, mi e vorba de... Stati 
sa va explic! Folosind enginc-ul de la 
Moto Racer, uoul joc al celor de la 
EA consta Tntr-o cursa de motoare 
suparate cu care trebuie sa distrugeti 
alti hikeri pentru a ca§tiga Road 
Rash Cup. F, dupa asta o sa deveniti 
acel para/it al socictatii despre care 
va avertiza mama cand erati copii. 



FINAL 



Din nou strategic, din nou SSI, 
deci trebuie sa ne asteptam iarasi la 
ceva surprize. Data ultimile jocuride 
la SSI vizau al doilea razhoi mondial, 
exceptand Imperialismul, iata ca 
acum ne lovim de subiectul supra- 
vietuirii in viitor. Cam neobi;uuit 
pentru SSI! Poate cauta o arma 
impotriva jocurilor de acest gen 
aparute! Sa vedem care-i treaba. 


Oamenii au dat o raita prin ceruri 
si tot mergand asa printre stele, se 
pare ca au suparat cativa alieni ce 



s-au gandit sa 1c devina inamici. 
Buuun, mai departe. Probabil de 
oboseala, la un moment dat oamenii 
au tras un pic pe dreapta pe planeta 
Yolistad. unde dupa o vreme. Space 



Orks Horde au aparut cu ganduri de 
cucerire. E, de acum treaba e deja 
clara. Pe o planeta sinistra o sa va 
tot razboiti cu Ork-ii. punandu-va in 
aplicare ciinostintele in domeniut 
strategic! turn-based. Trebuie sa 
aveti grija cu Ork-ii, pentru ca au 
renumeie de niari cuceritori. 

Asteptam cu nerabdare parerilc 
ganicr-ilor in legatura cu acest joc. 


Actuafita ti 





mander 


Dupa seria de jocuri strategice, 
iata ca cei de la SSI s-au gandit sa 
aduca pe piata ceva $i impatimitiior 
dupa simulatoare. OK, let's see 
what’s new! Pai, tocmai ne-a ajuns 
pe la urechi zvonul ca se va lansa un 
simulator de tancuri, in care o sa va 
razboiti f ca $i in Panzer General), cu 
deosebirea ca veti afla de data 
aceasta cum oduceaii bietii tancliisti 
in timp ce voi v-ati jucat de-a gene- 
ralu’ organ izand razboaie. Pai, sa 
veded si voi cum se dadea lupta in 
reaiitate, ca prea va credeati impor¬ 
tant! cand ca$tigati razboaielc doar 
inutiiml cateva tancuri pe o harta. 



in grafica 3D, cu texturi mapatc 
veti conduce mai toatc tipurile de 
tancuri din PG, luptelc desfaju- 
randu-se in Africa de Nord, pe 
undeva prin Rusia si in tot felul de 
astfcl de locuri incarcatc de istoria 
celui de-al 11-lea razhoi mondial. 
Dupa parerea mea, jocul se prezinta 
destul de bine: grafica excelenta, 
sunet pe masura si tot felul de misiuni 
care i-ar face si pe cei mai experimen- 
tati tancliisti sa paleasca. 



Actualitati 



Actualiiap 


Actuafitap 

Star Craft 

lata ca cri care au crcat War Craft 
$i Diablo au lansat stirea despre o 
noua bomba in domeniul strategiei 
real-time. Asadnr, din non Blizzard, 
din non strategic: ne putcm astepta 
la ceva excelent. 

Povestea jocului incepe undeva 
in viitorul indcpartat, unde un mic 
grup de oaneni sunt ncvoiti sa 



prin 30 de misiuni. Va trebui sa va 
ad ministrati resursele pen tin a va 




AF7 



supravictuiasca civiiizatiilnr ostiie 
din galaxic. Aici traiau inca trei 
specii, toate foarte bine dezvoltate 
atat pe plan economic cat $i militar. 
Toate bune si frumoase pana cand 
una dintre aceste natiunii, pe nuine 
Terran, a ramas fara resurse de 
combustibil, S-au apucat sa-l caute 
pe la enigmaticii lor vecini Protoss, 
unde, odata ajunsi, an dat peste o 
specie necunoscuta, Zerg, ce se pare 
ca-$i faccau de cap distrugand tot ce 
le statea in cale. De aici totul e clar: 
The time for war has come! A$a ca 
nu le-a mai ramas decat lupta pentru 
supravietuire. Voi, fiiud mai marii in 
ale razboiului, va conduceti specia 


extinde capacitatea de lupta. Vor 
exista trei campanii diferite, in care 
veti controla una din ccle trei specii 
pentru a cuceri galaxia. 

Exista, de asemenea, optiunea 
multiplayer care va permitc un 
razboi intre S butonari prin inter- 
mediul retold IPX sail Internet, asa 

jH, 

ca o sa a vein ce face* In privinta 
graficii, totul pare excelent realizat, 
in ter fata intuitiva, peisaje superbe si 
o hiblioteca de sutiete completata de 
o muzica ce te senate din mint L Du pa 
spusclc celor de la Blizzard JocuI va 
tl lansat luna aceasta sau cel tar/iu 
in ianuarie. 
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Se pare ca X-wings... din scria 
Star Wars a celor de la Lucas Arts 
contiiiua cu Balance of Power. Si in 
acest razboi al stelelor va veti 
confriinta cu o serie noua de pro- 
vocari ce va vor pune la incercare 
cal in ii I 51 viteza dc reactie. Veti face 
un upgrade in privinta experientei in 
SW, zburand pentru Imperial Navy 
sau pentru Rebel Alliance in 30 de 
misiuni. Puteti solieita cuinpania a 



inca S jucatori, datorita faeilitatii 
multiplayer. Ar ti vorba si de ceva 
nave noi, print re care un Super Star 
Destroyer si o nava de lupta B-wing, 
ce se anunta destul de agresiva. 

Altceva 11011 ? Pai ar mai li 0 serie 
dc alte zburatoarc, suport 3D $i 



DirectX?, salvarca in timpul jocului, 
niste hot-kevs pentru mesaje si alte 
cateva facilitati. de a caror surpriza 
nu vreau sa va lipsesc. Lansarea lui 
este anuntata candva in iarna asta, 
asa ca 0 sa-l asteptam sa ne dezghete 
ghearele. 
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Baronul Rosuscintoarce! Iata ca 
dupa excelentul Red Baron a pa rut 
acutn vreo zece ani buni, celor de la 
Sierra Ic-a venit idcea sa sc apucc din 
nou de treaba, pregiitind o noua 



versiune a acestui joc. Asadar dragi 
zburatori, back to the 1st war pe 
inaripatele In' strabunicu', pcntrii a 
retrai, de data aceasta la nivelul 
anului 98, actiunca primidui Red 
Baron. Folosind un engine 3D com- 
plet nou, jocul va va uteri Tntr-o 
grafica excelenta o serie de misiuni 
in care trcbuie sa va aratati maiestria 
in a stapani aceste avioane, 1 upland 
fie de partea nemtilor, fie de cea a 
aliafilor. 

Explozii, avioane in fbicari, zgo- 
mote de motoare $i initraliere, toatc 
acestea fac din noul Red Baron un 


foarte dinamic simulator de zbor, la 
toate acestea coutribuind $i Al-ul 
bine dezvoltat care i$i aducc eontri- 
butia generand situatii pline de rea¬ 
lism. Astfel, luptele aericne par a fi 
desprinse dintr-un film, totul dcru- 
landu-sein scene autentice de raxboi, 
cu avioane bombardand tinlcle, ateri- 
zari pe aerodromuri sau prabusiri 
spectaculoase. Until din cele mai 
populare jocuri de acum 10 ani se 
intoarce la fanii sai, fiind anuntat a 
se lansa lima aceasta. 




() poveste ciudata de la Inter¬ 
play.... Mdc, stati sa v-o zic si voua 
pe scurt, ca sa ^titi despre ce este 
vorba. Pentru a pane capat 
suferintelor, oamenii s-au luptat din 
rasputeri timp de vreo 700 de ani 
intre lumen luminii si cea a 
intunericului. Pant) aici de-acord! 
S-ar pareea cii exista o poarta intre 
cele doua liinii, ce se deschide odata 



la 700 de ani, ofcrind posibilitatea 
celor ce indraznesc, sa salveze 
omeuirea de la dezastru. I', cum in 
curand acea poarta se va deschide 
pentru a saptea oarfi, trebuic sa se 
incumete cineva in aceasta avcntura, 
B mein teles ca acelc personaje sunt 
mai mult dccat ciudate. Astfel, va veti 
trezi jucand rolu) unui tanar pictor 
torturat de ni$tc fanatici rcligiosi sau 
al unui frumos dansator exotic din 
Las Vegas urmarit de un fan obsedat 
sau de o trap a de magicieni ce s-au 
gandit s:i dispani nici mai mult nici 
mai putin decat cu Statuia Eibcrtatii 
in buzunar. 

Stiti acum cu ce personaje o sa 
jueati. Vreti sa stiti care-i mtsiunea 



lor? Pai, odata cu deschiderea portii, 
se pare ca §i-a facut aparitiu si The 
Dark Lord of the Seventh Millenium, 
caruki i-a venit ideea sa imparta 
nuinai boli, razboaie si o gram ad a de 
alte dezastre. Rau baiatu', mai bine 
statea aeasa! Sufletul Ini coudamnat, 
vinovat de $apte plicate mortale. 


T. 



pregate$te planetci o mare scrie de 
catastrofe, iar daca nu va ft oprit, va 
transforma totul intr-un infern. 

Toata povestea a lost realizata 
intr-o grafica 31) cum va asigur ca 
nu ati mai vazut pana acum, atat 
tehnologia engine-tilui 3D cat $i ideea 
fiind foarte originate. Trcbuie sa 
a para in curand a$a ca nu ne ram a lie 
decat sa asteptam, asta este! 






Actuafitati 

i 




EVEL Deserter/ 


V 

UJ 

> 
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sa intorci situatia in favoarea ta. 

f 

in plus, exist a o optiune pentru 
selectarea gradului de dificultate $i a 
partii cu care se joaca, respectiv cu 
fortelc aliate sau cu trupeie germane. 


Rutina AI inclusa tn joc este foarte 
avansata pul and crca situatii cu 
adevarat imposibile. Ce sa mai 
spunem de editorul Close Combat, 
cu ajutorul acestuia p ut and u-se crca 
misiuni din cele mai diverse. Tot ce- 
ti trebuie e putina imaginable, restul 
depinde doar de cateva clicuri de 
mouse. 

Jocul a fost conceput dupa 
operatiunea Market Carden, care a 
avut loc Tn timpul ceiui de-al doilea 
razboi mondial. Locurile unde se 
desfa;oara actiunile, ofensive sau de¬ 
fensive, sunt din cele mai diverse. 
Incepand de la centrele unor ora$e 
pana la peisaje tomnatice la fara. 
Astfel, exista o operatiune de apararc 
Si cucerire a unei $osele numite 
Schijnde). Bineinteles, a?a cum m-am 
a$teptat, uu a fost prea u$or de facut. 
Parca tnnebunisera nemtii aia. Nu 


I ata ca Microsoft a tnceput sa se 
ocupe din ce tn ce mai serios de 
jocuri. Si trebuie sa spunem ca 
acestea sunt destul de reunite. 

Close Combat este un joc stra¬ 
tegic real-time bazat pe un concept 
ceva mai deosebit. in fiecare episod 
trebuie indepiinitun anurnit lucru. in 
acest sens mi$carile de trupe trebuie 
facute chiar la tnceput. A$adar, ici 
toate unitatile tale $i lc pui unde vrei 
pe harta. Dupa aceea aptsi „Begin!” 
si lupta pe viata §i pe moarte Tncepe. 
Inamicii sunt multi $i ai naibii. Pe 
deasupra mai dispun $i de tancuri 
Panther. Probabil ca $titi ca astea au 
fost armele ,,forte“ ale armatei ger¬ 
mane. Se spunea ca uu Panther poate 
face fata la opt tancuri engieze$ti. in 
joc nu este chiar a$a, insa trupeie 
nemfe$ti sunt destul de feroce. Sti 
trebuie ceva noroc $i tndemanare ca 
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puteam sa fac nimic ca erau tot calart 
pe mine, in final am reu$it totu§ 
sa-i dau de cap, dar cu un rezulta 
tragic. Pe unde ne luptaseram no 
erau numai gropi de ghiulele $ 
explozii, nu mai exista nici un tanc 
in afara de unul singur, care fumeg: 
<ji de-abia mai mergea pe $osea. C( 
mai, dezastru total. Eu nu mai avean 
decat cativa infanterifti careincercai 
$i ei sa fuga cat mai departe. Scoru 
a fost ciar in favoarea trupeloi 
nemfe$ti, eu jucand cu aliatii 
Interesant a fost ca, dupa ce s-a can 
terminat lupta care a durat cam ur 
sfert de ora, incepusera a;a pc 
undeva sa cante ni$te coco$i. Prima 
data am crezut ca e vorba despre 
vreo lighioana care a intrat pe 
pamantul din fata redactiei. Nu era 
a$a! in difuzoare $e auzea strigatul 
acelui coco? ragu$it Mai ca-mi vcnea 
sa inchid ochii $i sa trag un pui de 
somn a$a de calm era totul prim- 
prejur. Mi-am adus aminte totu$i ca 
nu sunt la mine acasa unde e cald $i 
bine $i m-am hotarat sa va mai spun 
cate ceva despre jocul asta. 

Par example, se poate juca $i in 
retea. Numai doi, nu mai multi. $titi, 
mi se pare extraordinar aspectul asta. 
Ai chef de ceva mi$to $i cool in doi? 
Perfect, atunci joaca Close Combat 
2. Fit! atenti ce reclam a mi$to am 


clara. Cei de 
la Microsoft 
vor sa ocupe 
$i piata de 
jocuri. Foarte 
bine, zic eu, 
pcntru ca iata 
sunt capabili 
sa faca lu- 
cruri frumoa- 
se $i „adeva- 
rate”, cum le 
place unora 
sa zica. Close 


compus! Ei, cum vi se pare? Dar sa 
revenim la oile noastre. Eu joc de 
exemplu cu aliatii $i ceialalt joaca cu 


nemtii! Hai monger sa vedem care pe 
care. E$ti ?mecher? Stai ca-ti a rat eu 
ce pot face tancurilc melc englcze$ti. 

Toata lumea vrea sa auda la 
finalul descrierii flecarui joc o con- 
cluzie. Ei, concluzia pentru mine e 


Combat se dovede$te a fi bine ;i 
ingrijit realizat, singurul lucru care 
nu-mi place fiindca fiecare unitate 
trebuie dirijata printr-un meniu con¬ 
textual care apare cand se tine apasat 
butonul stang al mouse-ului. Dar con¬ 
sider ca asta e o problems care se 
poate trece u?or cu vederea. Mult mai 
interesanta este actiunea feeling-ul 
jocului. Pai, nu-i a$a? Come baby, 
come on and get it! 


Wt. edetU 


Close Combat 

Producator: Microsoft 
Distributor: Microsoft 
Hardware: P5, !6 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95 


+ grafica §i sunet bine 
Irealizate, animatii >7 
| deservire u§oara 

actiune complicate 
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P ovestea joeului inccpe cum per- 
sonajul principal al acestui joc 
se trczc§te in Marsilia, in 
apropicrca unui port. Peisajul estc 
dezolant. Peste tot domne^te un 
Intuncric §i o mizcrie crunta. Eroui 
nostru nc spunc ca a ajuns in accst loc 
in speranta ca o va gasi pc Nico. Nimic 
mai mult. Cine cste accasta fata si ce 
rol are ea in toata povestea asta nu 
putcm sti dcocamdata. Dati un clic pc 
gard. Eroui nostru se indreapta cu pa$i 
marunti spre locul indicat, se uita o 
clipa ?i dupa accca inccarca sa sc 


ucida, a$a ca fi cu bagare de seama. E, 
nu-i nimic, las’ ca-ti vin eu de hac! Te 
duci apoi la geamul co$mclici unde a 
intrat mo$ul §i inccpi o discutic aprinsa 
cu acesta, In partea dejos ai tot felul de 
obiectc cu ajutorul carora ai posibili- 
tatea sa-1 intrebi pc mo? tot felul dc 
lucruri. Astfcl, din vorba-n vorba afli 
ca iubita la a fost rapita dc un indian §i 
ca tu vrei de fapt s-o gase^ti ?i s-o 
salvczi. Ei, problcma e cum ajungi tu 
dincolo de gard. Mo?ul T|i spune ca 
portilc nu se dcschid decat dimincata la 
$aptc. Poatc gasiti lotu^i alta solutie la 


problcma asta. Una ar fi sad dati cu 
ceva in cap la cainele ala haios. 
incercati $i voi tot felul de posibilitaji. 

Producalorii s-au gandit sa faca 
un joc a$a de ciudat incat nici macar 
Nostradamus sa nu ghiccasca cc ai de 
facut. in fine, mai plimbati-va si voi . 
pe ici pe colo $i coborati scarile de 
langa baraca. Dc aici trebuie sa luati 
un tier <ji o sticla. Urcati apoi printr-o 
trapa in cocioaba unde sta portarul ala 
care nu vrea sa va dea drumul inauntru. 
Aruncati o privire primprejur. Oricum, 
sa nu care cumva sa faceti grejcala sa 
incercati sa-i vorbiti mo§ului. Asta nu 
prea $tie de gluma $i face ceva urat 
mirositor. Ati simtit vreodata cum se 
intoarce pamamtul cu voi? Eu nu $i nici 
nu mi-o doresc, dar uite ca eroui nostru 
cade din cauza mirosului care pare a fi 


caterc, Nici una, nici doua, de undeva 
din spalcle gardului va aparea un 
patruped, asemanator cu cel din Tom 
$i Jerry, care va latra la tine putemic. 
fu te cam sperii $i cazi pc jos. E, nu-i 
nimic. Sc mai intampla. Apoi i$i face 
aparitia un grasan cat toate zilele, ii 
face un semn cainelui idiot §i to mtreaba 
carc-i scopul vizitei. Tu ii spui cam 
speriat ca nu ai nici o vina. Cainele a 
sarit pe tine fara nici un mojiv. Da’, 
zice mo§u*, c un caine antrenat sa 

U& 





















un gaz lacrimogen. In fine, ce mai tura- 
vura. Cum il putem oare pacali pe 
cainele ala? Hat sa vedem ce ziee 
portarul despre Stic la aia. 

Ei, ce-i ncbun sa recunoasca ca a 
aruncat-o cl in apa! Nu-i nimic, stai ca 
tc facem noi acum sa te razgande$ti. 
Dati un die pc hornul casutei. E 
fierbinte, nu? Atunci hai sa turnam 
ni$tc apa peste, se mai race$te un pic 
Si-i putem lua capacu'. Dati un die pc 
sticla, iar apoi pe hom. A turnat apa? 
Perfect, dupa ce luati capacul homuiui, 
aruncati sticla inauntru. Bineinteles ca 
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bietului caine un biscuitc. S-a repezit 

A 

cam repede la el, nu-i a$a? inscamna 
ca ii e foame. Atragcti-1 pe platforma. 

I lai, cutu, cutu... 
hai ia un 
biscuite, javra! 

S-a urcat pe 
plat for m a ? 

Acum luati a$a 
u?or bastonul si 
lasa{i platfor¬ 
ma aia sa cada. 

Hei, nu va fie frica ca nu se ineaca 
javra. Nu v-a spus nimeni pe la $coala 
ca aceste patrupedc §tiu sa inoate din 
na§tere? E adevarat ca unora nu le 
place apa, dar sa §titi ca fie §i a?a tot 
$tiu sa dca din labe. He, he,., nici mai 
mult, nici mai putin uife ca ati rcu§it 
sa treceti dincolo de gard. 

Ei, daca voi credcti ca totu! s-a 
sfar$it aici, sa §titi ca va in$clati, 
Pacaleala pe care i-ati facul-o 
portarului e doar Inccputul 
aventurii. De acum incolo 
va trebui sa va zbateti mult 
§i bine pana cand veti reu?i 
sa ajungeti la sfar§it. 
Doamne, ce fcricit o sa fiu 
cand o sa dau de iubita 
astuia 

Grafica jocului este 
buna, de asemenea §i 


animatiilc. Punctul minus apareinsa la 
sunet. Parerea mca c ca putea fi mult 
mai bine rcalizat. Nu se aude decat 

zgomotul apei $i 
latratul cainelui. 
Ar fi fost inte- 
resant sa-1 auzi 
vorbind pc mot?. 
A§a ai impresia 
ca toti sunt 
surdo-muti. 
Oricum, jos 
paiaria in fa{a celor de la Revolution, 
Virgin Interactive, pentru ideea geniala 
pe care au avut-o. 


o sa-i tnfunde homul. I la, ha... a ie$it 
afara din cauza fumului. Merged §i 
stati un pic dc vorba cu el. A$a, 
promiteti ca o sa stati voi sa paziti in 
timp ce ia el o gura de acr. Merged 
acum pe scari in jos ?i intrati in 
cocioaba. Lua{i de aici pachetul dc 
biscuiti $i un carbune. Carbuncle 
poarta noroc! Cel putin a§a zice eroul 
nostru. le^iti acum afara $i aruncati 


Broken Sword 2 

Producator: Revolution 
Distributor: Virgin 
Hardware: 486, 16MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win95 

+ o poveste interesanta 
leu o grafica foarte bine 
\realizata 
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C ine nu a citit Legendele 
Olimpului rau a facut! Baieti 
§i fete, punefi mana pecartea 
asta §i rasfoiti-o din scoarta-n scoarta. in 
primul rand va mai cultivaji $i voi, iar 
in al doilea rand este dupa parerea mea 
una din cele mai frumoase card ale 
copilariei. Aici puteti afla cum vedeau 
vechii grcci crearca lumii $i, dc aseme- 
nea, va putep amuza cu aventurile celor 

mai cunoscuti eroi ai lumii antice. 

* 

Cine nu a auzit de Hercule $i de 
nazbatiile lui? Mai peste tot dai In zilele 
noastre de Hercule! Chiar §i la televizor 
unnaresc cu placere serialul acela Tn 
care Hercule, veghcat de Zeus, tatal sau 
§i in acela$i timp stapanul Olimpului, 
trece prin tot felul de aventuri insofit 
de prietenii sai. Hera, sotia lui Zeus, 
incearca sa-i faca zile negre lui Hercule 
punandu-1 la fel de fel de inccrcari grele. 
Legenda spune ca, dupa ce Hercule a 
fost suspus la 12 incercari, Hera i-a 
Tntins o capcana in urma careia Hercule 
a murit. Zeus a luat atunci trupul 
acestuia $i la aruncat pe cer trans- 
formand-ul intr-o constelatie. Hercule 


a devenit astfel ncmuritor. Ca dovada, 
filmele §i cartile care s-au scris despre 
acest erou care a trait acum multe 
milenii In urma. De ascmcnca, croul 
nostru era socotit ca fiind cel mai 
putemic om din lume, forta acestuia 
intrecand orice inchipuirc. Omcnirca 
avea un protector de nadejde, salvand 
oamenii de la multe nenorociri. 
Probabil ca am avea §i astazi nevoie 
de un astfel de protector. Ar mai face 


ceva ordine prin haosul asta de lume. 

Cei de la Disney pregatesc pentru 
inceputul anului viitor un film animat 
cu peripetiile lui Hercule. Sigur ca 
acesta nu urmare§te cu exactitate find 
legendei, insa va pot spune de pe acum 
ca este bine realizat $i este plin de scene 
haioase. In acela^i timp, Disney ne-a 
pregatit $i un joc cu acela§i nume. Aici 
iata ca aveti posibilitatea de a intra Tn 
rolul lui Hercule, Tneercand sa scapati 
lumea de sub tirania diverselor fapturi 
cumplite. Pentru Tnceput un ciclop cat 
toate zilele vrea sa distruga un ora§ §i 
pe toti locuitorii acestuia. BineTnteles 
ca pe aici e haos mare, locuitorii 
incercand sa fuga in toate parjile. 
Partea proasta este ca, de fiecare data 
cand vreun ora§ean disperat te atingc, 
pierzi un pic din via{a, Astfel, trebuie 
sa te ferc§ti de ei sau trebuie sa sari 
peste ei, cum Tfi vine mai bine la mana. 
Principalut lucru este sa nu sara nici 
unu’ in fata ta, sa te treze§ti ca-1 iei in 






brate. Asta n-ar fi nimic, da' uitc ca 
mai cad $i blocuri de piatra! Trebuie 
sa te feresjti $i de astca. $i facet! tot 
posibilul sa luati §i voi diverselc power- 
up-uri. De cxcmplu, coifurile te ajuta 
sa treci neatins prin orortlc care se 
petrec intr-o „minunata“ seara. Va mai 
sfatuiesc sa luati §i monezile acelea 
care se tot rotesc pe aeolo. Daca stran- 
gcti suficiente monede primiti in schimb 
o viata. Nivelele sunt structuratc pe mai 
muite ctape, pc parcurs fiecare dintre 
acestea devin din cc in ce mai com- 
plexe, ajungand in final sa fie foarte 
dificile. 

Jocul nu sc rczuma numai la a fugi 
prin diverse ora$e incercand sa tc fcre^ti 


de ora^enii innebuniti de groaza, Jocul 
de-abia incepe. Mult mai greu o sa va 
vina sa ucideji dihaniile alea care 
supara lumea. Veti intalni balauri, 
vrajtori etc. Cei de la Disney au avut o 
idee geniala. Graftca $i sunetul sunt 


superbe, iar feeling-ul este de zile mari. 
intr-un cuvant acesta va fi un joc care 
va atrage mulfi tineri iji chiar adulti. 
„Lasati-nia sa butonez §i eu un pic!”, 
s-a vaitat cineva prin redactic. Surpriza 
a venit ca un fulgcr. E un om in toata 
firea. Uite ca mai exista §i oameni 
carora le plac acest gen de jocuri. Sunt 
haioasc 51 in acela$i timp relaxante. 
Come and play it! You'll love it! Da' 
mai intai cititi Legendele Olimpului. E 
cu totul altceva! 

J5t Ptea&faet 




Hercules 

Producator: Disney 
Distributor; Disney 
Hardware: RfrtiuraSMBRAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform a: Win95 


+ un joc cu o grafica $i| 
iunet bine realizat 

- nu prea sunt minsuri 
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C ei de la Sega Sports §i-au 
propus sa faca $i ei un joc 
pentru cei care an boala 
vitezei. Conceptul c simplu. Simu- 
latoare de curse auto au tot existat. De 
exemplu, unul din cclc mai reunite a 
fost Need for Speed 2, care s-a bucu- 
rat de o atentie deosebita din partea 
gamer-ilor. Cei de la Electronics Arts 
s-au straduit sa confere jocului o 
gratlca cat mai buna, iar in privinta 
sunetului ce sa mai vorbim. Dupa 
parerea mea a fost unul din celc mai 
bune jocuri la acest capitol. Daca va 
amintiti, aici erau chiar 51 filme video 
$i slideshow-uri ale ma§inilor super- 
sport din ultima gcncratic. Pur $i simplu 
te treceau fiorii cand vedeai modclul 
Me. Laren FI trecand la treaba. 
Absolut TOTAL!!! Uniidintrc noi mai 
sunt chiar $i astazi Inebuniti dupa acest 
joc. Eu fiind unul dintre ci. 
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Acest joc de la Sega estc a doua 
versiune a lui Daytona. Grafica §i 
sunetul au fost Tmbunatatite, de 
asemenca a fost integrate $i o optiune 
multiplayer §i una pentru jocul in doi. 
Se pare ca pe la noi prin tara se prezinta 
tot mai multi fani ai jocurilor in retea. 
$i e lesne de inteles acest lucru, 
dcoarcce astfcl, fcelingul jocului este 
altul. E mult mai palpitant sa te lupti 
cu un coleg de-al tau decat cu AI-ul 
calculatorului. A§adar, cum stam cu 
ma$inile. Pai, la dispozijie iti sta o 
gama foartc larga de modele. Fiecare 
dintre acestea au caracterisitici proprii. 


De exemplu, unele sunt dotate cu cutii 
de viteza automate. E mult mai simplu 

cand ti se schimba automat vitezcle! Nu 

¥ 

trebuie sa-ti mai bati capiT cand e mo- 
men tul propice sa schimbi intr-o treapta 
superioara sail inferioara, Tii doar 






































apasat butonul cu asta basta. Mergi 
cum da domnub Mai tc si bu$e$ti de 
un parapet... ce sa-i faci, asta e. 

Haios c 
ca striga 
unu" in cajf- 
tilc tale: 

„Are you 
O . K . ! ” . 

O r i c u m 
n-apuei sa-i 
raspunzi ca trebuic sa tc concentrezi 
din nou asupra cursei. Aici trebuie sa 
ti cu bagarc dc seamS, pentru ca sunt 
nu ciudatc, ci foartc ciudate. Uncle sunt 
chiar abrupte de tot $i trebuie sa tc mi?ti 
precum un melc ca sa nu pate^ti ceva. 
Allele sunt facute sa tii butonul dc 
accelerate apasat tot timpul. Ce mail 
Vrci senzatii tari? O.K.! Atunci 
joaca Daytona. 

Nu-mi place insa ca ani- 
matia este ncrealista. Ai imprc- 
sia ca mergi prea meet, de$i vi- 
tezometrul arata pcste 200 de 
mile la ora. Aici jocul pierde un 
pic din armecul sau. La acest 
capitol, altfel stau lucruriie la 
Need for Speed, Aici vezi a$a 
cum tree toate ca vantul pe langa 


realitatc, ci in jocul asta. A^acadc ficcare 
data cand te contope§ti cu vreun zid 
sau cu vreun pom ma§ina ta se face 

precum o 
zdreanta. §i 
sa $titi ca a$a 
c o n c u r a t i 
pana la sfar- 
$it. A§a ca 
aveti grijii! 
La un mo¬ 
ment dat este infiuentata $i ma§ina. 

O alta idee interesanta este $i aceea 
de a revedea la starlit toata dcrularca 
cursei. Aici baietii s-au pregatit mai 
bine. La urma urmei merita sa te izbesti 
de un percte. Are cfcct! Chiar inaintc 
dc a incepe un joc va aparea o fereastra 
in care se pot alege difcritcle caractc- 





tine. $i, in plus, iti poti da seama cand 
trebuie sa incetine§ti. Cei de la Sega 
au avut insa o idee geniala in ceca cc 
prive$te atmosfera. Nu am intalnit inca 
pe nici unul care sa mearga cu marina 
numai pe $osea. Nu ma refer in 


ristici ale ma§inii. Sigur ca 
exista unele p rede finite, 
acestea putandu-se modi- 
fica dupa bunul plac al 
fiecaruia. Sctarilc sc pot 
lace usor. In acest sens se 
poate modifica tipul cutiei 
de viteze, automata sau 
manuaia, greutatea pe 
fata, manevrabilitatea 
ma§inii etc. Un aspect 
interesant este acela ca in momentul in 
care manevrabilitatea este setata la 
maxim, este suficient sa ape$i din 
nealenlie tasta pentru dreapta pentru 
ca un moment mai tarziu sa tc trezc$ti 
cu rotile in sus $i cu tabla indoita. 



Ma tot gandesc la programatorii 
a?tia. Cata munca sfi stress domnule, 
pentru ca o lume intreaga sa se joace. 
Oare aia s-or fi jucand pe acolo pe la 
ei? Dc cxcmplu, am vazut o reclama 
prin care Nintendo angaja un pilot 
pentru simulatoarele lor. Interesant, nu? 

Lumea va ft in continuare asaltata 
de astfel de simulatoare de curse. Eu 
unul a§tcpt cu nerabdare ceva care sa 
faca cinste saltului in cclalalt mileniu. 
Daytona USA Deluxe este un joc care 
sc incadrcaza in clasa medic. Probabil 
ca versiunea pentru Sega Megadrive 
arata cu totul altfel. N-am de unde sa 

A 

§tiu, pentru ca nu am vazut-O. In final, 
va las pc voi sa va imparta?iti parcrilc 
asupra acestui joc. Nu crcd ca n-o sa !c 
placa celor care sunt mebuniti dupa 
acest tip de jocuri! 




Daytona USA Deluxe 

Producator: Sega 
Distributor: Sega 
Hardware: Pentium, 16MB 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 


+ sunetul este destul 
I de bine realizat, idei 
\interesante 

- grafica sldbutd 



EVEL Descrieri 




















Descrieri I / 


Descrieri 



hiar dc la iuccput mi-ani 
pus intrebarea do undo 
vin aceste initiate. 
Foarte siniplu, KKM) sau Krush, 
Kill ’n' Destroy Xtreme oste acelasi 
luoru. Suna bine, nu-i as a? E si nor¬ 
mal, dupa ce ne-am fieri creieri cu 
Red Alert, iata ca acum avom 


posibilitatea de a juca ceva asema- 
nator insa intr-o versiune ceva mai 


avansata si mai interesanta. 

Probabil ca va introhati de ce am 
tacut coniparatia cu Red Alert. 
Conceptul este cam acelasi, Stiti ca 
in RA primeai tot felul de misiuni, 
majoritatea dintre acestea avand ca 
prim pasamplasarea unit at ii mobile, 
care transporta centrul do comanda. 
Aici stam cam la fel. Deci, trebuio mai 
intai sa-U amplase/i inima ba/ei tale. 
Indicat este ca aceste baze sa fie 
amplasate In imediata apropiere a 
unor puturi de petrol. V-ati prins, 
nu? Daca in KA trebuia sa aduni 
minerale, in KKND trebuio sa aduni 
combustibil. Asadar, pentru ca acest 
petrol sau combustibil sa tie valo- 
riticat trebuie sa iti construiesti mai 
intai niste a$a-zise powerstation-uri. 
Astea confera energie fabricilor tale 
de vehicule si de oameni. Nu exist a 


petrol, nu exista unitati niilitare, nu 


exista unitati niilitare nu exista nici 


posibilitatea do a-ti bate inamicul. 
Adversarul tau este nervos $i 


aruncatoare de grenade. M-am cam 
mirat eu, da'cand auinceput sa traga 
nii-a pierit rasul. $i am luat atunci 
hotararea crunta sa-i fac de 


puternic. Practic, daca nu ai trupe 
suticicnte, nu ai uici o sansa. 

Trupele inamicului sunt ciudate 
si in acelasi tiinp cu o puterc de 
distrugere mare. Mi s-a pa rut tin pic 
lipsit dc bun stint ca rasa umana sa 
lie atacata de ni$te scorpioni $i niste 
elefanti care, in luc de coarne si $a de 


conianda. Nu prea mi-a reu$it din 
prima. Am stat la inceput $i ma 
gandeam ca e mai bine daca a$tept 
putin pana strung trupe suficiente. 
Da' de unde, nuinai bine ca am stat 
ce am stat si dupa aia au inceput sa 
ma atace din toate directiile. 
Scorpioni, elefanti, trupe mobile... tot 


calarit, poarta niste lasere sau 


ce nu va puteti voi imagina. Mai si 
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Sing lira (loosehire fata de RA este 
povestea $i locul de desfa$urarc a 

A I 

actiunii. In KKND iiu mai se bat ru$ii 

I 

si americanii, ci nuniai oamenii cu 
extratere$trii (cred ca a$a putem 
numi crcaturiie alca infecte). Intr-un 
fel e dcranjat aspectul accsta a I 
asemanarii dintro jocurile strategice 
in timp real. Pa mi toate sunt la fel. 
Poate ca totul depinde la aceste jocuri 
de istoria actiunii, de grafica ;i de 

A 

sunet. In rest totul e cam la fel. 
Construiesti unitati, te duci si distrugi 
tot ce mi sc a §i e rau. Pe cand ceva 
care sa te faca sa sari de pe scaun sa 
spui: „Aoleu, nu am timp sa fac 
altceva!” 


urlau pc deasupra ticalosii. Si nu de 
durere, ci de bucurie ca rcu$eau sa 
ma faca una cu pamantul. E, asa ca 
am abordat o alta tactica. Am inceput 
rapid sa-mi contruiesc bazele §i dupa 
aceea am trecut la atac. Pe masura 
ce produceam unitati, le trimiteam in 
lupta. 1 'anctirile care supravietuiau 
cu avarii grele ie duccam la service 
sa le repar. A functional Dupa ceva 
timp am reu$it sa le fac inamicilor 
viata amain. 

Nu am stat prea mult timp aici si 




am inceput sa ma delectez cu un alt bazele de dezvoltare a energiei pentru 


gen de misiune, de data asta ceva mai ca mai apoi, neamaiavand nici un 


complicat, Efectiv, stilul joeului m-a 
frapat. Asa cum am jucat acum 
cateva luni RA, a$a joc acum KKND. 
Este absolut bestial. Multa actiune $i 
distrugcre in masa. Oricum, daca ai 
cu cine $i daca ai cu ce. Va mai dau 
un sfat. Paziti ca pe ochii din cap 
unitatile care transporta combustibil 
$i cele care produc energie. Fara 
acestea e logic ca nu aveti nici o sansa. 
Culmea e ca inamici tocmai asta an 
in vizor. Sunt §mecheri! Al-ul inclus 
in joc e capabil astfel sa creezc situatii 
periculoase, iar uneori nici nu mai e 


strop de combustibil sa te faca de 
cacao. A$a ca ccl mai indicat este sa 
va faceti doua powerstation-uri. Mai 
aveti o sansa sa scapati, 

Poate ca va intrebafi cum $tam 
cu grafica $i sunetul. Raspunsul e ca 
stam mult mai bine decat va 
Inchipuiti. Asa cum deja ne-am 
obi$nuit cu jocurile din ultima 
generate <>i acesta dispune de grafica 
$i sunct de exccptie. Bibiioteca de 
sunete este foarte mare $i foarte bine 
realizata. Cu grafica stam la fel, 
cladirile si animatiiie au fust foarte 


KKND Xtreme 

Producator: Melbourne 
Distributor: Electronics Arts 
Hardware: 486, 8 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer; Da 
Platforma: Win95 



nevoiesa ti distrus complet de inamic. a tent studiate $i concepute. Feeliug- 

E suficient daca fi-a distrus toate u [ es te aproape acela?i cu cel din RA. 
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5; Lara Croft s-a intors. Mai mult sange, mai multa actiune, mai mult mister... 



lata ca dupa scurt timp de la 
lansarea prime i versiuni nc putem 
face de cap cu ccva mai mcscria?. 
Lara Croft pleaca iarii$i in 
aventurile ei minunate prin lumea 
civilizatiilor dispamte. Cei de la 
Eidos !ji-au propus sa rcali- 
zeze ceva cu adcvarat 
nobil. lata ca an 
reu§it. In prima 
varianta Lara Croft 
trebuia sa dezlege misterul Atlan- 
tidei, acum iata ca are o aka 
misiune. Actiuneajocului consta 
tot in distrugerea animaleloi 
salbatice a creaturilor de 
tot felul. Oricum, dupa 
mine nu poate exista 
Tomb Raider 2 fara 
sa dispui de o placa 
grafica 3D, E o alta lume. 

Difcrcntelc sunt de la cer 
la pamant. Texturi bine 
conturate, animatii fara 
latenta, totul pare a fl per¬ 
fect. 

Sunetul a fost 
realizat pe masura. 

Dupa cum §titi poate 
din prima versiune, 
aici aveam parte de 
ceva cu totul $i cu 
totul deosebit in 
ceea ce prive^te 
acest lucru. 
lata ca nici a 
doua versiune 

nu sc lasa mai prejos. Ce frumos sc aude 
clinchetul apei sau ragctul inffico$ator 
al animalclor preistorice sau salbatice, 
Spre deosebire de prima versiune au 

Uk 


fost incluse in joe mult mai multe 
spccii dc animate, precum $i o 
varietate de obiecte si texturi, 
Prima misiune incepe in 
munti, undeva la ruinele unui 
castei unde Lara Croft are de-a 
face cu vulturi, tigri $i 
paianjeni otravitori. Dupa 
cc te catcri pc ni?tc stanci 
pe acolo, fie vorba intre 
noi, nu prea crcd ca 
exista stanci dreptun- 
ghiulare sau patrate 
dar tot atat de 
adevarat este ca 
jocul s-ar 1'i 
complicat 
prea 
111 u 11, 
ajungi in 
castcl, unde ni§te 
vulturi flamanzi au 
ambitia nebuna sa le cazi 
prada ciocurilor lor 
ascutite. in fine, tragi a$a 
ca lumea in ciorilc alea 
dupa care trebuie sa 
cauti prin ni^te grotc 
pline cu apa chci sau 
manete ca sa des- 
_ chizi ni$te u?i dc 

I lemn. Suna destul 
de u§or, insa in 
practica e mult mai 
greu. Numai eu §tiu 
cat m-am chinuit 
L sa tree de primul 
I nivel. In fine, 
episoadele sunt 
legate intre ele dc ni§le filme video 
foarte bine realizate care te imping 



efectiv la curiozitatea de a vedea cc te 
a?teapta in nivelul respectiv. 

ft 

Intr-un cuvant iata ca Lara Croft 
estc gata pentru cea de-a doua aventura 
a ci, Pe cand a treia versiune a acestui 
joc? Oricum, iata in starlit uiljoc care 
ii va pune pe ganduri pe toti cei care 
sunt amatori dc acest gen de jocuri. 
Pacat ca la noi in tara acest joc a fost 

ft 

mai putin cunsocut. In lume a avut tin 
ecou fantastic. A intrat in top ten in 
primele saptamani dc la lansare. Eu i-a§ 
sfatui pc cci dc la Eidos sa aiba minte 
§i s-o tina tot in jocuri de acest gen. 

S-ar putea ca astfel producatorii sa 
faca ravagii in randul marilor firme de 
jeouri. Interesant ar fi dc vazut ce are 
dc gaud Eidos sa faca mai departe. 
Pana atunci liaidcti sa facem varza tot 
ce intalnim ^ i s-o ajutam pe Lara sa-^i 
termine misiunea §i de aceasta data. 




Tomb Raider II 

Producator: Eidos 
Distributor: Eidos 
Hardware: P5, 16MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: INu 
Platforms: Win95 


+ Lara Croft s-a intors, \ 
\cine a vazut Tomb Raider 1 
\§tie ce inseamnd acest htcru\ 
- nici un cusur 
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Cum la not nu exista mca tin teren 
de golf, pasionatilor acestui sport nu 
le ramanc decat sa joace un simula¬ 
tor, care, cu toate c:i nu le va aduce 
aceiasi satis lactic it va tine ore intregi 
in fata monitoarelor puniindu-le la 
incercare calitatile de jura tor. t)e-a 
lungul timpului au a pa rut tot felul dc 
astfel de simulatoarc, uncle inai bune, 
altele mai slabe, ceea ce s-a remarcat 
cel mai mult la acestea Hind tocmai 
inccrcarea de a reda cat mai exact 
feeling-til jocultii real. Uncle jocuri, 
dtsi nu erau prezentate int r-o grafica 
deoscbita i§i atingeau Intr-o oarecare 
masura scopul, Hind destul de bine 
simuiata traiectoria niingii sub 
influenta efectelor date de crosa, de 
relief sau de vant. Totu$i pana acum 
nu a aparut nici unut capabil de a 
satisface toate gusturile, pana in mo- 
mentul cand celor de la Eidos le-a 
venit ideea sa de/volte un astfel de 
simulator. A;adar, iata ca a aparut 
acum Links LS 98 care se apropie 
destul de mult, chiar amenintator a$ 


mate, accst htcru imprimand jocului 
o imagine cinematografica, la aceasta 
contribuind foarte mult $i fundalul 
son or constituit dc sunetul vantului 
sau a unor pasari care tocmai 
zburasera speriate dintr-nn copac in 
care se lovise mingea. Totu I este la cut 
in a$a fel, incat sa va introduca in 
pielea persona jutui. in momentul in 
care ve-ti lovi mingea putandu-$e 
observa cum aceasta i$i schimbii 
traiectoria in functie de rcliefui pe 
care it are de pareurs, sau in ca/ul in 
care este lovita cu bolta, cum i§i 



aduce vantul contribute in a-i 
schimba directia. Peisajul este format 
in mare parte din gazou marginit 
uneori de copaci sau tu e, pe alocuri 



Controlul directiei se poatc face cu 
aproximatie prin intermediul unci 
bare de ghidare pc care trehuic sa o 
amplasati pe traiectoria dorita, 
aceasta putand fl controlata $i prin 
lovituri cu efectaplicate cu o anu m it a 
putere. Un joc in care intuitia are 
iinportanta cea mai mare. Daca ati 
j neat vreodata pe la noi tentative aia 
de mini golf incercati sa va punch in 
aplicare cuno$tintele $i atunci o sa va 
mai usurati situatia, cu atfit mai mult 
cu cat ati juca in retea unde va veti 
putea dominn adversarul. Daca a veti 
chef sa faced un golf pe calculator s i-1 
recomand ealduros pe accst a pentru 
ca este intr-adevar cel mai bun de 
pana acum. Va urez din tot sufletu' 
la cat mai multcbite prin tufc sau prin 
balti si sa ma chemati si pc mine sa 
dau cu crosa-n bila. 


spune, de realitatea gasita pe un teren 
de golf. intr-o grafica excelenta, 
compusa in mare parte din imagini 
fotografice prelucrate, acesta este de 
departecel mai bttn simulator dc golf 
creat pana acum. prin realizarea sa 
excelenta, acesta redand mult mai 
bine sentimentul trairii acestui sport. 
A$a dar stimati butonari let’s play 
golf. Personajul cu care veti juca in 
LLS 98 este creat din fotografli ani- 



intalnindu-se gropi, balti sau chiar 
la cur L Astfel o sa vedefi cum o sa va 
loviti de tot felul de situ ati i in care 
mingea a luat-o cu totui aiurea, 
pier/andu-se undeva printr-un tulis 
sau cum traiectoria indelung gandita 
$i calculate de voi a fost deviata de 
vreo pietricica sau pur simplu 
pentru ca nu aft lovit cum trebuie 
mingea. Este un joc care cere rabdare 
$i o intuire cat mai calculate a 
lov iturilor. Pentru controlul cat mai 
bun al loviturilor, in partea de jos a 
ecranului o sa gasifi un task bar care 
va confine diferite optiuni de efecte, 
po/itia exacta a mingii pe harta, o 
sectiune a terenului care arata 

"fl 

diferenta de nivel si alte ghidu$ii. 


Links LS 98 

Producator: Acces 
Distributor: Eidos 
Hardware: PS, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform a: Win 95 














"Tk “T" oua produc{ie in materie de 
I strategic real-time a cclor de la 
JL 'I Blue Byte se intituleaza Incu¬ 
bation. Dcsprc ce este vorba? Am putea 
pleca de la comparatia cu renumitul 
UFO, jocul in care rasa umana lupta 
impotriva extratere$trilor, in incercarea 
deaeliberaanumitecladiri. Cam aceea$i 
idee se contureaza $i in Incubation, dar 
la un cu totul alt nivel, propulsat fiind ?i 
de o grafica excelenta folosind enginc-ul 
de la Extreme Assault. 

De aceasta data va aflati pe indepar- 
tata planeta Scayra, unde aveti de Tnfrun- 
tat hoardcle ba$tinas?ilor, ni$tc creaturi 
scabroase, deosebit de sangcroase. 
Arhitectura viitorului domina peisajele, 
iar atmosfera rece $1 cerul intunecat 
accentueaza sentimentul apasarii $i al 
nclini$tii generate de razboi. Peretii gri 
albastrui,culoareametalului greu, ftmdal 
acustic ce tc tine in suspans, inamici 
imprevizibili, toatc constituind elemente 
ale atacului iminent §i ale mortii 
nea§teptate, o lupta impotrivacon$tiintei 
$i a necunoscutului §i nu in ultimul rand, 
Impotriva timpului. Toate par a ti facute 



pentru a te distruge, atat fizic cat $i psihic. 
Misiunile se desfa$oara de cele mai multe 
ori pe tcritorii dominate de neprevazut, 
inamicii aparand de unde nu te astepti, 
fara a-ti mai da dreptul la replica. Poate 
suna neobi§nuit pentru un joe de strategic, 
dar cam asta este atmosfera ce se impune 
in Incubation, un incubator al groazei. 

Pentm a pastra cat de cat eontrolul 
asupra desfa$urarii luptelor, creatorii au 
prevazut §i o vizionare 3D a actiunilor: 
din imaginea plana, ce apare inainte de 
a va selccta soldatii, totul intra in 3D in 
momentul sclcctarii. In general, este 
reluata ideea din „Golgotha", 
transpunerea in practica fiind de aceasta 



data mai reusitii. 

Probabil vreti sa §titi, caoriccjucator 
de strategic, cum seefectueaza mutarile! 
Nitnic mai simplu, baietii de la Blue Byte 
au giisit o rezolvare destul de ingenioasa 
acestei probleme, creand un sistem de 
control ceva mai complex, dar mult mai 

A 

sigur. in momentul sclcctarii unui soldat, 
in jurul accstuia vor aparea o scric de 
ecrcuri numcrotate. De asemenea, 
respectivul mareaj confine $i o optiune 
pentm orientarea soldatului pe pozijia 
respective (cu ajutoml unei busole). 
Plasarea soldatilor este deosebit de 
importanta, in cazul in care doriti sa 
distrugeti unitatile inamice. Va dati dcci 
seama ca nu este o confruntarc u§oara. 
Aveti insa sansa de a lupta alaturi de trupa 
pc care o doriti. Soldatii pot suferi o seric 
de upgrade-uri, atat la partea de blindaj 
a costumului, cat §i in priviuta 
armamentului, bineinfeles toate acestea 


fiind posibile doar contra cost. 

in plus, aveti posibilitatea dc a 
manipula diferite obiecte. Astfel, in unele 
nivelc veti fl nevoiti sa deschideti u$i, sa 
culegeti munitie sau medipack-uri. Cu 
alte cuvinte, putem spune ca jocul este 
foarte complex imbinand o varietate dc 
actiuni. 

<9 

Suspansul este nota caractcristica a 
jocului. Pericolul pande^te la tot pasul, 
du$manu1 este omniprezent. Poate ca 
suna un pic ciudat ce v-am spus eu, dar 
in momentul in care vetijuca o sa va dati 
singuri seama cum stau lucrurile. 

Atmosfera dc film de tiroaza este 
Intarita $i de lim§tea de mormant din 
timpul jocului. Aceasta este sparta doar 
de tipetele stridente ale ranitilor sau de 
rapaiala anrielor. Realizarea grafica si 
sunetul acfiunea atmosfera, totul invita 
la lupta pe oricine este domic de aveuturS, 
Este intr-adevirun R,T.A. cxcelcnt, care 
va va incita cu siguranfa. 

ypfetttfeaK' 


Incubation 

Producator: Blue Byte 
Distributor: Blue Byte 
Hardware: Pentium, 16 MB 
Placa 3D: 3Dfx 
Multiplayer: Da 
Piatforma: Win9S 


+ grafica sunetul 
I sunt foarte bine realizate , 
I suport 3Dfx 

- deservire greoaie 
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The Lost World - Jura 


N u dcmult am putut viziona pc 
marile ccranc o noua capo- 
dopcra a regizorului Steven 
Spielberg: The Lost World. 



Pc o insula pierduta undeva in ocean, 
un savant a pus bazelc unui pare dc 
distractii mai putin obi^nuit. Dupa ani 
intregi dc cercetari, o scric de oamcni de 
stiinta au refacut pe calc genetica uncle 
specii dcdinozauri. Nu radeti! Decurand 
am vizionat un interviu in legatura cu 
accstc spccii disparate. §i nu mica mi-a 
lost mirarea cand un savant german 
preconiza ca undeva prin anul 2010 va fi 
posibila cu adevarat ,.crearea'’ acestor 
animale preistorice. A^a ca trebuic sa ne 
a$teptam la ccva surprize! 

Oricum, grc$cala capitals! a lost cand 
savantul din povestea noastra s-a 
incumetat sa reproduce §i o specie ccva 
mai insetata dc sangc: Thyranosaurus Rex. 
O cadcre dc curcnt, cauzata de un uragan, 
face ca loti aceijti mon$tri sa evadeze din 
inchisorile lor. §i aici inccpc adevarata 
actiunc! Fiecare incearca sa scape cu visits! 
E, unii dintre ei mai scapa, dar insula e 
stapanita acum dc animalclc preistorice. 

A 

In accst punct eslc dcclan^ita actiunea 
jocului. Pentru inceput trebuic sa 
indeplineijti o serie dc misuni ccva mai 
usoarc, respcctiv sa construic$ti o tabara, 
ccva corturi unde sa poata dormi asistctijii 
tai $i probabil sacauti un anumitpersonaj. 
Lucuri Ic sc compl ica la ni vclclc superiosirc. 
Aici trebuic sa cauli o anumita specie de 
oua, sa repari anumite objective distruse. 


de exemplu poduri, sau trebuic sa 
constraie$ti un firewall. Lucrurile nu sunt 
chiar a$a dc simple, pc insula cxistand $i 
alti oamcni. Probabil iti dai seama ca 
acc^tiasunt pu^i pe rele incercand sa iti 
faca zile friptc. De accca, ci trebuie 
inlaturati. Unii dintre ei suntdestul degreu 
de ucis. E $i normal, Fiecare personaj sau 
asistent areun anumit nivet defensiv, de 
atac sau o anumita viteza dc dcplasare. 
Accstc aspcctc fac jocul un pic mai 
interesant. 

Aproapc in ficcarc niisiunc exista §i 
ccva dinozauri care incearca sa distrugsi 
tabara abia construita sau vor ssi-si linga 
buzele de sangele tau. A§a ca ccl mai 
indicat cstc ca atunci cand vezi vreo reptila 
uriaija cu dinti ascutiti sari pe el $i fai de 
pctrccanic. Nu dc altccva, da' altfel trebuie 
sa stai apot sa-ti pierzi timpul reparan- 
du-ti tabara sau corturile. 

Peisajul in care se dcsfa$oara actiunea 
cste absolut minunat. Cascade, paduri 
tropieale, munti... totul e foarte frumos 
realizat. Bineinteles ca §i animafiilc sunt 
pe masura. Ceea ce m-a frapat dc la 
inccput estc simplitatca jocului. In plus, 
in fiecare misiune exista o optiune prin 
care ji se dau ni$tc sfaturi in legatura cu 
obicctivclc pc care le ai de atins, Cu alte 
cuvintc: la partea teoretica a misunilor 
stam exceptional. Ramane doar ca acestea 
sa mai fie puse in practica. Ccea cc nu e 
prea simplu de faeut. Sunt ferieit! §titi de 
ce? Pentru ca iata in starlit o strategic real- 
time care are la baza idci noi, intcrcsante 




§i in plus o realizare de exccptie. In afara 
de aceasta, pentru realizarcajocului au fost 
preluate o scric din personajele din film, 
fiecare dintre acesica avand o scric de 
caracteristici proprii. 

Jocul nu se limiteaza numai la atai. 
Pe masura ce inaintezi in inima aventurii, 
vei ajungc la un moment dat sajoci rolul 
unui T-Rex care trebuie sa se lupte cu altc 
specit sau cu ni§te vanatori pu§i pc faptc 
rele. $i aici nu am absolut nimic de 
comentat. Se pare ca s-au pregatit dcstul 
de bine baietii dc la Dreamworks. Cc sa 
va mai spun? Nici nu putca ie§i ccva ran: 
combinarca strategiei cu aventura estc o 
idee absolut genial! Come and join it 
people! 


Chaos Island 

Producator: Dreamwork 
Distributor: EA 
Hardware: Pentium, 8 MB 
Placa3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win95 

4* o poveste interesanta 
| cu o grafica un sunet 
r oarte bine realizat 

nu exista multiplayer I 
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C um vi s-au parut Panzer Gen 
eral Pacific General restul 
jocurilor de acest gen facute 
in ultima vreme de eei de la SSI/ 
Mindscape? Mie unul mi s-au pa rut 
exeelente, strategic adevarata, istorie 
$i razbot, ee mai, tot tacamul unui joc 


de tactica militant Fiind un admirator 


al acestui gen de joeuri, am lost de-a 
dreptul incantat earn! mi-a ptcat in 
mana Civil War General 2, creatia 
acdeiaiji echipe dc programatori de la 
SSI/Mindscape. Folosind un engine 
asemanator jocurilor mai sus 
mcntionatc, cci dc la Sierra au lansat 
in octombric un noujoc dc strategic 
cu un sccnariu care arc la baza Razbo- 



iul Civil din America. 


Daca luam in calcul faptul ca 
cerintele hardware ale accstui joc nu 
sunt nici pc dc parte atat dc pretentioase 
(486, 8 MB RAM), crcdcrn ca acest 
joc ar putea deveni deliciut in fo cap lor 
in coca ce prive^te strategia. Cu alte 
cuvinte: La atac! O sa va razboip 
acum cu nordi:jtii sau sudi?tii ameri- 
cani folosind armatele gencralilor Lee, 
Grant sau Sherman. 

Sistemul dc mutare a unitatilor 

■g 


estc clasicul ecran imparpt in hexa- 
goanc, tiecarc unitate dispunand de un 
numar limitat dc mutari care, bine- 
intclcs, depinde dc tipul accstora. 
Astfel, va trebui sa punep in aplicare 
cunostintele de strategic deprinse din 
PC pentru a putea face fata atacurilor 
inamicufui, Tipul unitatilor folosite este 
determinant in apararea celor mai 
importante haze, in acelasi timp, puteti 
organiza $i o campanie ofensiva care 
sa tina o vreme inamicul departe. La 



campania dusa de voi o importanta 
contribute o poatc aducc amplasarca 
bazclor pc harta, deoarece formclc dc 
relief pot incctini considcrabil apro- 
pierca vreunui agresor. Daca stili sa 
va folositi dc acest avantaj in cclc din 
urma nu veti mai ti nevoiti sa va tineti 
trupele in aparare. De cxcmplu, daca 
aveti o baza inconjurata de rauri sau 
de paduri, inamicul va patrunde mai 
greu daca nu sunt poduri sau poteci. 
Concluzia; incercati sa mutati unitatile 
vulnerabile in astfel de zone, aparand, 
intr-o continua ofensiva cailc de acces. 

Ccrcctati hartile, deoarece va 
confruntati nu numai cu adversari abili. 




ci cu forme variate de relief: in mare 
parte din dealuri sau eampii acoperite 
de paduri, acestca fiind la nindul lor 
strabatute de rauri $i uncori chiar mla$- 
tini. Pot aparca insa §i lacuri in care 
se scurg retele de rauri, un obstacol dc 
netreciit daca nu cxista poduri. Daca 
lotu$i hartile intalnite in difcritclc 
campanii nu vi s-au parut dcstul de 
complexe, am o vestc tare buna pentru 
voi: in meniul principal aljocului cxista 
un cxcclenl editor de harti pc care il 
puteti folosi pentru a crea cele mai 
imposibile misiuni care va strapung 
mintca. Si ce-ati zice daca le-ati juca 
in retea? Va face sa va simtiti ca un 
zeu creandu -51 propria sa lumc. Come 
and join it! 


TKwftM, fWte' 



Civil War General 

Producator: Sierra 
Distributor: Sierra 
Hardware: 486, 8 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 3.x, Win95 

+ grafica §i sunetul 
\sunt bine realizate, idei noi, 
\interesante 

nu prea avern ce zice 


Nota 













a #% Cumparati 10 dischet 
III 4i si primiti 2 GRATUIT! 
■ \/ f s Acum :n fiecare cutie 

DISCHETEcu dischete 3M/lmatic 

veti gasi 2 GRATUIT. 


DISCHETE 

Pachetul Promotional Special: 
cumparati 4 cutii a cate 
10 dischete marca 3M/lmation* si 
veti primi a 5-a cutie GRATUIT! 
Cea de a 5-a cutie are un design 
unic, si este disponibila numai 
impreuna cu Pachetul 


tel: 092-200722 
fax: 01-3129302 
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Ulte un joc de strategic 2D„.aaG 3D?! Ce ciudat! 



Probabil ca multi dintre voi ati 
jucat C&C sau Doom. Bineintclcs ca 
acum va intrcbati cc treaba au unul cu 
celalalt, primul Hind o strategic real 
time, iar al doilea un clasic sbot’em up. 
Avcti dreptate, nu au nimic in comun, 
!?i totusi... Producatorii de la Crack Dot 
Com au reu§it sa 
inibine cele doua 
variante, realizand 
un joc de strategic 
in timp real in care 
sa poti comanda 
unitatile ca intr-un 
shoot’cm up 3D. 

Cred ca nu putin i sunt cci care §i-ar 
dori sa poata organiza o lupta ca in 
C&C, gandindatent orice aetiune, ca 
apoi sa duca lupta propriu-zisa din 
interiorul unui tanc sau pilotand un eli- 
copter. Sima tentant, nu? Puteti $i voi, 
in starlit, sa trait i luptcle pc care Ic-ati 
privit dc atatea ori ca pe ni$te jucarii 
care sc razboiesc undeva departe. 

Tactica militara poate fi controlata 
cam clasicclc jocuri de strategic, unde 
harta 2D reprezinta un real ajutor in 
pozitionarca si controlarea unitatilor. 
Pc dc alta parte, lupta propriu-zisa, 
transpusa in grafica 3D, va ajuta mult 
mai mult in atacurile directe sji, in 

A 

acela^i timp, tirul va fi mai exact* In 

momentul cand construiti o imitate, 

* 

aeeasta va aparea mai intai in 2D ca 



apoi, in momentul In care va fi 
selectata, sa fie afi$ata tridimensional, 
dandu-va astfel posibilitatea de a 
controla direct deplasarea $i atacul 
acesteia. 

Spre deosebire de alte jocuri de 
strategic, aici nu veti mai mtalni ccata 
care ascundea bazele inamice, toata 
harta aparand clar intr-un colt al ecra- 
nului. Dcci nu o sa va puteti plange ca 
ati tost invin§i pentru ca v-a luat 
inamiculprin surprinderc, gata, acum 
totul depinde de capacitatea voastra de 
a analiza situatiile de a lua decizii 

eat mai rapide. 
Unitatile nu vor 
mai fi chiar a§a 
u§or de controlat 
in grup, in mo¬ 
mentul unui atae 
voi putand lupta 
numai cu arma 
selectata, restul unitatilorducand lupta 
singure* 

Totu§i s avantajul este cavefiputea 
atacamult mai repede unitatile impor- 
tantc, in cazul in care seleetati un 
elicopter sau alte obiecte zburatoare, 
fortele tcrcstre inamice fiind mult mai 
vulnerable in cazul unci diversiuni. 

Calitatea grafica ajocului nu cstc 
stralucita pc un calculator tara 3Dfx, 
dar, totusi, este destul de bine rcalizata, 
astfel incat sa nu atraga asupra ei prea 
multecritiei. Bineintclcs ca daca avcti 
un accelerator grafic se vor schimba 
vizibil datclc problemei, mai ales ca 
jocul este proiectat pentru as a ccva. in 
orice caz, rezolutia este destul de buna 
§i fara accelerator, iar in ccea ce 
prive$te peisajul, nu exagerez afirmand 


ca exceleaza. Imaginati-va ca survolati 
muntii sau dcalurilc cu copaci pi ini dc 
omat. Cc mai, senzatiile tari i nun da 
jocul. 

Nici sunetul nu ramane mai prejos. 
Muzica de fundal pare rupta dintr-un 
film dc aetiune, ba nu, dintr-unul de 
groaza, sau mai bine din „Craiasa 
zapezilor"? Greu dc dcscris. Oricum 
atmosfera sugerata de fundalul sonor 
ne invita la aventura. $i inca cc 
aventura, gandindu-va numai cum ar 
fi sa profitati dc vacanta dc iarna §i sa 
jucati in retea. Un joc care este cu 
adevarat ceva deosebit cu atiil mai 
mult prin faptul ca sc desprindc dc 
seria jocuri lor dc strategic aparute in 
ultima vreme. Acum trebuie sa va 
chinuiti sa dati cumva dc cl pentru ca 
merita sa va hraniti HDD-ul cu el. 
Strategic, aetiune. arme dc toate 
felurile, cu adevarat tentant. 

JRdftttt»t T^A&utQett 


Golgotha 

Producator: Crack Dot Com 
Distributor: Crack Dot Com 
Hardware: P5, 16 MB RAM 
Placa 3D: 3Dfx 
Multiplayer: Nu 
Platform a: Win95 

+ o idee foarte noud 
care va avea cu sigurantd 
succes 

deservire greoaie 
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Un simulator de curse ceva mai neobi§nuit 




I dei lugubre imi invadeaza spiritul. 
inch id ochii sa ina lini$tesc, dar 
scene de violenta ma cople$esc: 


viteza ce aminte$te de snllul unci 
cumplite explozii, sange strops pc 
parbriz, moarte, pestc tot moartc, si 
mai presus dc toate dorinta invincibila 
de a ucide. Nu, nu cste vorba despre 
un film dc groaza, ci despre scenariul 
Linui joc: „Grand Theft Auto". Poatc 
cel mai potrivit moto a! creatiei dc la 
DMA Design Ltd. aril: „Bom to kill!" 

Cruzimea in forma ci exacerbata 
i§i croie§tc drum spi c faptura care 
ucide, ucide fara incetare. Primele sale 
victimc sunt proprii parinti, lantul 
crimelor continua insa. Distruge casa, 
cartierul apoi ora^ul. Dar scria 
nclegiuirilor continua... 

V-as intreba acum: cc-ati zice sa 
faccti cuno$tinta cu un asemenea 
monstru? Ba nu, mai mult; sa intrati 
in piclea lui. Daca da. atunci nu aveti 
decat sa puncti mana pc acest joc $i 
sa vedem pe unde scoateli camasa. 
Dar hai sa va zic totu§i cam cu cc o 
sa aveti dc-a face. Aflat in slujba unor 
forte obscure, veti avea rolul unui 
killer ceumbla liber prin ora§ furand 



ma§ini si ueigand pe oricine arc 
chef, numai pentru a-§i duce la bun 

■ ■ m n m 

starlit diferitele misiuni. Insa aici nu 
este chiar sat fara caini; politi$tii 
macar incearca sa-§i faca datoria, 
cautand cu disperare sa te aresteze, 
daca nu aveti ghinionul sa va 
ciuruiasca mai intai. 



La inceput nu o sa aveti prea 
mult de furca, misiunile liinddestul 
dc simple, insa in cele de urma veti 
avea deluptat atat impotriva timpului 
cat $i a politi$tilor, care vor face 
barajc si va vor haitui prin tot ora§ul. 
Singura $ansa va li atunci sa puneti 
mana pe mitralicra $i sa trageti in ei 
pana le biibuic ma^inile. N-ar strica 
sa lasati una intreaga pentru ca la 
nevoie sa va puteti sciipa piclea. 

E. cum vi se pare pana aici? Sa 
trecem mai departe. In principiu. jocul 
seamana cu Carmageddon-ul, doar ca 
cste 21). este privit de sus, poti ie$i 
oricand din ma$ina pentru a lua aha 
sail a mai ucide vreun trecator. Stati, 
nu va speriati, chiar daca este 21) va 



asigur ca nu o sa regretati. Are o 
actiune excelenta care va va tine intr-o 
permanenta tcnsiunc $i. in plus, are 
o grafica buna la care mai putem 
adauga $i sunetul ce imprima jocului 
un deosebit realism. 

Aspectul liaios al jocului este ca 
puteti fura orice marina care exista 
pe strada, de laautobuze, camioanc 
sail taxiuri pana la limuzine, Jeep-uri 
sau ma§ini sport Porsche, Lambor¬ 
ghini. Viper $i multe altele. Ba puteti 


tL 

i 




















fura chiar motoare Yamaha, Harley 
sau cine $tic ce altceva, fiecare 
dintrc acestc vehiculc cu care vcli 
circula avand caractcristici rcalistc. 



Astl'cl veti simti putemica diferenta 
dintrc un camion §i un autoturism, 
ca sa nu mai vorbim de un Lambor¬ 
ghini sau un Viper: viteza. acccleratic, 
sistem de franare. Totul e sa va tincti 
pe picioare, ca de plimbat ave{i cu cc 
sa va plimbati. 

Nu uitati insa de ce ap plccat la 
drum. Nu numai dorul de aventura sau 
setea dc sange v-au impins spre 
nelcgiuiri: aveti o misiune de 



indeplinit! Ar ft pacat ca dupa atata 
„frig §i ceata" pc monitor sa apara 
scris mare „Mission Failed”. Oricum, 
sunteti urmariti in pertnanenfa. Un 
asemenea uciga? nu poate ft scapat de 
sub observatie. Daca sunteti atenti la 
ce va spune §efu’, nu o sa aveti 
probleme, mai ales ca in fata voastra 
cxista in permanenta o sagetuta care 
vaghideaza. Fire§te, fiecare misiune 
poarta mantia crimei: apar situatii in 



care va trebui sa furati niijte taxiuri 
ce vor ft folosite intr-un jaf sau sa 
„imprumuta|i" cine $tie ce marina de 
sub ochii politiei sau a vreunui .im¬ 
portant". 

Bincinteles ca ma$inile sunt 
vulnerabile, astfe! incat daca ele vor 
purta marca fiecarui impact, caroseria 
va lua forme ciudate, iar motorul va 
incepe sa mearga din ce in ce mai prost 
ca in celc din urma sa star§easca prin 



a cxploda. Daca aruncati in aer o 
ma$ina o sa aveti placerea sa asistati 
la stingcrca incendiului de catre pom- 
picri, iar daca nu va convinc fapta 
lor le puteti fura tna?ina ca apoi, 
dupa ce ati chinuit-o cum se cuvine. 
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sa o distnigeti sau sa o aruncati intr-un 
Lac. 

Fundalul sunor al tuturor ope- 
ratiunilor il constituie mesajele pe care 
le primesc polip^tii prin static pentru 
a va localiza sau pentru a ft anuntati 
dc ultima voastra faradelege. Pentru 
ca atmosfera dc tcroarc sa va va 
zgaltaie ner\'ii cum se cuvine, la tot 
pasul veti fi insofip de huruitul 
motoare lor, rapaiala arme automate, 
urlctul sirenelor sau de tipetele 
ingrozite ale victimelor. 

Va dati seama cum ar arata acest 
joc innobilat cu grafica 3D? Cine ?tic. 
poate in cele din urma o sa apara §i o 
asemenea versiune. Oricum, nu-l 
pierdep, o sa va placa sigur. Hai 
saint, si vedeti sa nu ramaned cu vreo 
deprindere dubioasa din jocul asta. 




Grand Theft Auto 

Producator: DMA Design 
Distributor: BMG 
Hardware: P5, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: \Vin95 


+ un joc cu o poveste 
\interesanta, idei noi 

- grafica fi sunet destiu 
I de slabut 
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seara obisnuita in New 
York se petrece un lucru mai putin 
obi$nuit. In politist incepe sit 
fugfueasca tin individ care e absolut 
ca Omul Paianjen. Mare mirare pe 
pulitistul nostru care mi se da batnt 
cu una cu doua si in cele din urma il 
prinde pe omul rcptila. Nil mica i-a 
fost mi- 
rarea ciind 
asta a di- 
pit din 
ochi ca o 
soparla si 
in cele din 
urma s-a 
a mu cat de 


pe acopcriftil unei cladiri. E. mate 
ca toate da' pulitistul nostru a cam 
dat de furca. Directorul departa- 
mentului de politic din NY mi vrea 
sa inghita sub nici o forma povestea 
eroului nostru. $i at unci apare 
agentuI K. Dupa ce-1 pune la punct 
pe directorul necredincios, il ia 


SouthP i ak 


Steven Spielberg, eunoscutul 
regi/or de Him, a terminat nu de mult 
tinip un film cu acciafi mime, lata ca 
acum ne putem delecta eu un joe 
ba/at pe ideea din tilm. Agentul .1 si 
agentul K Tncep sa-$i faca de cap prin 
New York. Ati vazut lilmul? Va 
sfiituiesc sa nu-l ratati! 


dcoparte de pulitistul nostru si dupa 
ce-i indruga in cap tot felul de prostii 
il invita sa ia parte a doua /i la o 
preselect ia care are loc la sediul 
Organ izatiei Extraterestre. E, aici 
pulitistul nostru face tot felul de 

A 

tra/naL In cele din urma el este ales 
pentm a deveni partenorul agentului 
k. I se da diiar $i un nunie: agentul 
J. k il pune la curcnt cu is tori a 
organizatieu care a inceput undeva 
prin anii 5i) cand un OZN a ateri/al 
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pe pamant si a luat contact cu 
oamenii. Astfcl, a t'ost treata o baza 
secret a prin care se tinea sub control 
acti vita tea cxtraterejtrilor de pe 
painant. Annul pe Terra aterizeaza 
mai niulte mil de extratere^trii care 
tie sunt rcfugiati, tie pur $i simplu s- 
au ratacit m spatiu. E, printre a§tia 
se mai strecoara insa $i alieni rai. Si 
a$a tncepc toata actiunea! 

Jocul nu este prea departe de 
film! Politistul nostril setrczejjte Tntr- 
o seara blestematu In coridorul unei 
cladiru Cauta e! ce cautii $i intra in 
cele din urma tntr-un apartanient cu 
trei camere. Aici zac doi indivizi 
s it pa rati ca au fost derail jati si incep 
sii te atace. Tu nu prea ai de ales $i 
incepi sa-i toci a$a mar unt cu 
picioarele si cu pumtiii. Dacii reusesti 
treci un pic mai departe. Agentul K 
vine $i te salveaza de la un pas de a-ti 
pierde mintile si te introduce in luinea 
fabuloasa a extratcrc$trilor 
imposibili. Action, action, action... 



sa am $i cu in dot are armcle a lea. 
Doamne, pai sa vedeti ce sc alege de 
parlitii aia de inon;trii! (and reusesti 
sa termini cate mini dintre ei se 
impra^tie peste tot a$a o /cama din 
aia verde. Destul de scarbos. 

Este de remareat silinta pe care 
$i-au dat-o cei de la South Peak 


mie. Oricum, clar este ca mi-ar 11 
placut ceva scene din film, llnele asu 
hatoase, sa mai >i radein. Hei, baieti 
$i fete! Veniti mai fratilor $i atacati 
miriapodelealea. Ilaidetr sa lelucent 
zcama verde. Ha, ha, ha... cred ca am 
cazut de pe o clad ire! 

Ar$... na ca mi-a faciit de 


a$a e si deviza filmului. Du pa ce 
reusesti sa treci peste ceva greututi 
ajungi sa cuno$ti oamenii in negni si 
menirea lor in societatea americana. 
loate ca toate, da’ iata ca cineva i-a 
suparat rau dc tot pe cei doi agenti. 
deoarece ineep sa collude locuri care 
nici macar nu-ti tree prin cap $i inccp 
sa impure cxtratere$trii. Mi-ar place 



Interactive. Personajeleseamana leit 
cu actorii din film. Mai putin stilul 
lor de mers si de a lua lucrurile in 
mana. Destul de coniplicata actiunea. 
Pe masura ce imtinlczi in joc iti vine 
sa-ti iei luinea in cap. Parca nu mai 
scapi de creaturlle alea, ba sub froma 
de soparla, ba sub forma de gandaci. 
!>i Spielberg asta cred ca e un 


extratcresfru. Pai, de unde stie el a$a 
de exact cum arata gandacii aia 
miriapozi? Si mai ales, cum de-a 
rcusit el sa faca totul sa para atilt de 


real? Oricum, barvo pentru 
Spielberg ca a reu$it sii faca ceva cool 
de tot si bravo pentru echipa care a 
realizat acest joc. Mai ales cei care 


an realizat grafica <>i sunetul. 
Oricum, nici actiunea jocttlui nu e 
mai prejos. Singurtil liter it care 
deranjeaza este poate secventcle 
dintre episoade care sunt tnai putin 
bine realizate. Sau poate mi se pare 


pctrccanic! 
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lata ca a venit §i vrcmca Nostal- 
gic-ului. Parteade hartoage din revista 
in care stam ca la azilul de batrani 
amintindu-ne de vremurile dc demult. 
Ca de obicei, cautand lini$lit prin 
biblioteca de jocuri in incercarea de a 
gasi ceva care sa va trezeasca senti- 
mentul cc denume§tc ?i accasta rubrica, 
am Tntampinat aceea$i stare sufleteasca 
ca §i ultima oara cand v-am scris despre 
Lemmings. Care stare? Pai cum sa nu 
fi trist cand tc gande;ti cum stateai zile 
$i nopti hoinarind printr-un joc care 
dupa ce ti-a adus o gramada de 
satisfactii punandu-te in fata a cine §tie 
ce situatii de netrecut, dintr-o data s-a 
terminal lasand in urma doar amintirea 
$i o stare cumplita de oboseala ce mi-a 
adus un somn lung, dar cu tot fclul dc 
vise influentate de aventurile traite in 
joc. Apropo, de asta imi amintesc cum 
odata demult, cand ma jucam pe un 
HC, aveam un quest in care ramascscm 


blocat la o faza in care trebuia parca 
sa foloscsc ni§te cuburi pentru a trece 
de unde chestii. Nu mai §tiu cum se 
numea jocul dar va spun ca atat de 
obsedat eram de faza respective Incat 
am visat cum trebuia procedat cu acele 
cuburi. Probabil ca o sa exclamati ceva 
de genul „abureala”, dar va spun ca 
dupa ce m-am trezit din acel vis am 
pus in aplicare rezolvarea subcon§tien- 
tului meu §i am ramas de-a dreptul 
surprins observand ca intr-adevar 
aceea era solutia. Poate ca nu este 
aeesta cel mai bun exemplu, dar ceca 
cc vroiam de fapt sa subliniez este 
masura in care un joc nc poate influenta 
viata de zi cu zi, in cele din urma 
gasindu-§i adapost in „dosarul" cu 
amintiri al bibilicilor noastre. Cam 
aceiaiji soarta a avut-o $i Full Throttle 
care.,, doamne, cred ca este unul din 
jocurile care m-a marcat cel mai mult 
la vremea respective, Poate ca daca 


mi-a^i vedea moaca v-ar 11 mult mai 
u$or sa intelegeti de ce. Toata treaba s-a 
intamplat acum vreun an de zile cand 
am dat dc jocul asta de undeva de la un 
prieten de prin strainataturi. Probabil 
ca sunt destui printre voi care daca nu 
1-au jucat au auzit cel putin vorbindu-se 
despre el. Vina productiei acestuia o 
poarta nimeni altii dccat rcalizatorii 
binecunoscutei serii Monky Island, cei 
dc la Lucas Arts fntrecandu-se pe ei 
insa§i prin ideea de a face a§a ceva. 
Un rool playng pentru cei mai suparap 
fani ai heavy metal-ului, facut pentru 
cei ce due dorul §oselelor §i a mo- 
toarelor, mai pe scurt pentm rock-erii 

A 

adevarati. In zgomot nervos de 
motoare, ascultand un rock putemic 
aveti de trait o aventura continua prin 
intermediul lui Ben, aeesta fiind de fapt 
mai marele unei ga^ti de bike-eri ce 
purtau numele de Polecats. Care ar fi 
acum buba care a dat na?tere actiunii 


LMl 








jocului. Pai sa vedem. Hoinarind wild 
and free pc o oarecare sosea ga^ca lui 
Ben in frunte cu acesta au intalnit o 
hoverlimo care apartinea presedintelui 
$i vicelui cclei mai tari fabrici do 
motoare din fara. Gandindu-sc sa le 
faca acestora o demonstrate a 
eapacitatii motoareior lor au trecut 
lini?titi pcste vehicol, ca apoi sa se 
oprcasca ca omu' la un bar pc marginea 
?osclei unde sa sc racoreasca cu o here 
$i sa mai imparta cativa pumni. Tot 
stand ci a§a, nu dupa mult timp apare 
$i hoverlimuzina din care eoboara 
nimeni altul dccat Malcom Corley, un 
baiefel de vreo 70 de ani care 
amintindu-§i de clipele tincrctii cand 
hoinarca cu motorul sau, s-a gandit sa-i 
cunoasca pc adevarajii care i-au 
strabatut titiu'. Aici se imprietene$te 
cu Ben, de fel foarle fidel motoareior 
Corley, cu care ramane la bar pala- 
vragind tot felul de pove§ti din viata 
de zi cu zi a ga§tilor. Pana aici toate 
bune $i frumoasc, pana apare Adrian 
Ripburgcr, vicepre:?edintele companiei, 
care il supara putin pc Ben ce il va 
invita politicos afara pentru a purta o 
discutie ca intre gentelman's. 
Bincintcles, Ripburgcr ii ofera lui Ben 
doua ofeite de afaccri. Prima, o anga 
jare a ga$tii pentru a escorta hovcr-ul 
la o comferinta, oferta respinsa 
categoric dc acesta, iar a doua o mare 
tava-n cap primita pe la spate din 
partea „gortlei’' ce insote§tc orice V.I.P. 
care se respecta. Urmcaza sabotarea 
motomlui lui Ben, intre timp acesta 
zacand incon§tient intr-un container de 
langa bar, iar Ripburgcr plecand 
impreuna cu Polecats carora le-a spus 
ca $efu lor a acceptat oferta dc a-i 
escorta §i a plecat inaintc pentru a 



verifica traseul. Cu alte cuvinte Ben al 
nostru a luat o mare tapa, pentru a 
rezolvaproblems fiind acum nevoitsa 
piece pe urmele ga$ti sale in incercarca 
de a-i salva de la moarte. Care moartc, 
ce moartc tot zice asta aici,., va mtrebati 
probabil. Pai sa va spun cum stau 
lucrurile cu nenea Ripburger. Acesta, 
fiind actionan.il principal dupa Malcom 
Corley bineinteles ca ar prelua condu- 
cerea fabricii dupa moartea acestuia §i 
fiind con§tient dc acest iucru inten- 
fioncaza sa transforme fabrica de 
motoare intr-una dc hovercraftt-uri. 
Punct, Asta spune deja totul. Nea 
Ripburger trebuie oprit. Ei, de aici 
incepc toata aventura in care Ben 

trebuie sa treaca dc tot felul de situatii 

1 

disperate §i la prima vedere fara 



A 

rezolvarc. In urma unui accident ajungi 
sa cuno?ti o tipa care dupa ce te repara 
pe tine iti baga !a tratament motom’ 
care suferise $i el ceva damage. Dupa 
o vreme, dupa ce a-ti trccut de faza cu 
piesele de schimb §i dc barajul politiei 
o sa ajungeti la momentul in care 
Malcom v-a primi o ranga-n cap de la 
Ripburger care II v-a lasa pe acesta 
zacand In sange langa un WC. Apare 
Ben insa prea tarziu pentru ca fapta 
deja se consumase, dar rcu^e§te totu§i 
sa afle in ultimcle clipe de viata a lui 
Malcom ca tipa care 1 -a reparat pe el 
$i pe motorul sau era de fapt fiica lui. 
De aici aventura continua cu tot felul 
de intamplari dubioase, lupte cu bike- 
eri din alte gayti, un salt dc toata 
frumusetea peste un canion §i alte 
treburi d-astea, In cele din urma 
ajungand la fabrica dc motociclete 
Corley. Aici, dupa cc reu^este sa dca 
de Maureen (fata lu' Malcom) <ji sa o 



convinga ca nu el era criminalul tatalui 
sau sc aliaza cu ga?ca Vulturilor 
continuand urmarirca lui Ripburger. 
larayi tot felul dc aventuri cu explozii, 
intrigi §i personaje ciudate. Dai de un 
film video ce contine testamentul 
mo$ului din care rciese ca moltenitom 1 
companiei cste Maureen §i intr-o 
§edinta a actionarilor aceasta il da in 
gat pe Ripburger care fuge disperat la 
bordul unui camion blindat. Apar §i 
Vulturii conducSnd un avion fara aripi, 
sc incinge o urmarire suparatii pe 50 sea 
ca in cele din urma. dupa 0 gramada 
de patanii cursa sa se sfar^easca pe 
marginea canionului cu Ripburger 
atarnand de tava unei mitraliere cc se 
afla in fata camionului ce balansa pe 
marginea stancii. Ben, ofticat rau de 
tot pe Ripi se urea in camion §j 
retracteaza mitraliera pentru al trimite 
pc acesta pe fundul canionului 
dar..,surpriza, in cadere acesta se 
prinde de numarul de inmatriculare §i 
atarna fericit... cateva clipe pentru ca 
placuta va ceda $i astfel il veti privi 
cum se Indreapta spre bell citind in 
ultimile clipe deviza companiei scrisa 
pe numarul de inmatriculare: „CAN’T 
BEAT A CORLEY”. In sfarytt, jocul 
se termina cu Maureen intr-o discutie 
de afaceri in limuzina sa. moment in 
care Ben pleaca cu Corley-ul sau 
ratacind pc autostrazi pe un fundal 
heavy metal. E, cam asta a fost 
povestea rockerului hoinar ce mi-a 
marcat preferintele in domeniul quest- 
urilor rool playng, va las in liniytc §i 
pace §i LET’S HEAT THE ROAD 
MEN! 


E VEL Nostalgic 






Cheats 


Cheats 


Cheaturi-codes 


Alien Carnage 
(Halloween Harry) 

|B] [S] 1G) -iti da full health $i 
jetpac power 

(Ctrl) |R| (E| |N] iti da toate 
armele posibile *>i. activeaza God 
Mode pentru cateva secunde. 
jCtrl) |Alt| [RShift] -[Alt! |L[ -tc 
tr imite la un nivel la alcgcre 
tastand mimarul episodului (1-4) 
urmat de numarul nivelului{l-5). 
Trebuie sa i’i atent pentru ca 
tastarea gre$ita va reseta jocui. 

| Alt| {=| -f$i schimba pozitia intr- 
un nivel daea tastezi destinatia 
dupa introducerea codului, dc 
ascmcnea tastarea gre§ita va 
reseta jocui 

D-Noid 

Codurilc nivelelor: 

06-Vortex 
11-Realm 
15-Warp 
21 -Zone 
25-Gate 

Epic Pinball 

Pentru a introduce un cod apasati 
|Kscj iar in momentul cand va 
aparea optiunea quit apasati 
litera care nu este apasata in 
acela^i timp. 

|F1 (-apasati accasta tasta in 
meiiiul options $i veti juca cu 6 
bile Tn loc de 5 

|Ksc 1 [F9|-schimba culoarea 
borderului (nu functonea/a peori 
ce monitor) 

|Esc| |l tO|-trimite o captura de 


ccran in fi§icrul Scrcen.pcx. 

[Esc| [B| fN|-va da extra ball 
[Esc | iJj-puteti control a toate 
bilele de pc masa cu ajutorul 
cursorilor 

Bile nelimitate: In DOS va duceti 

§ 

in dircctorul jocului unde tastati 
“Debug config.pin'’, gata? Acum 
dati un (Enter) §i tastati el Ob, 
apoi 00, w urmat de q. A$a, acum 
daca porn iti jocui o sa vedeti ca 
numarul dc bile va ft 0 ceea ce 
inseamna ca aveti bile nelimitate. 
Stati sa vedeti cum ar trebui sa 

T * 

arate screcn-ul din DOS dupa 
debug. 

C:\pinball\debug config.pin 
-el Ob 

OD37:OIOB 06.00 

-w 

Writing 006E bytes 

-q 

C:\pinball\ 

-codurilc astea functioneaza pe 
toate mesele in afara de Enigma 
unde se vor distruge eulorile in 
momentul introduccrii; 

-acestc coduri nu functioneaza in 
versiunea inregistrata a jocului; 

Postal 

FLAMENSTKIN-toate armclc 
de foe $i munitie 
TU AMII-Iansator de rachetc $i 
rachcte 

EXPLODRAMA-toate armele 
cu explozibil si munitie 
CARRVMORE-backpack 
LOBI'l'FAR-grenade *ji cocktei- 
luri Molotov 
CROTCHBOMB-mine 
FI REHtlREER-aru ncator de 
tlacari >>i canistre eu benzina 
SHOTGUN-50 de cartu$e pentru 


shotgun $i un shotgun 
SHELL FEST-acela$i Iucru ca la 
SHOTGUN+gloante lacrimogene 
HEALI I ILL L-ridica viata la 100 
de puncte 

THICKSKIN-armura completa 
GIMMEDAT-toate armele 
munitie 

HESTILLGOOD-te readucc la 
viata dupa ce mori 
DAW HOLEEN CHI LADA-ceva 
rachetc, grenade, canistre cu na¬ 
palm §i benzina pentru arun- 
catorul de fiacari 
BREAKYOSAH-scut pentru 
shotgun 

M Y I E AM O USE-tmparte 
ccranul 

I II EBESTGLN-gloante 
lacrimogene 

STERNOV1A I -lansator de na¬ 
palm 

LAM SOLA ME-invulnerabi- 
litate 

Age of Empires 

Pentru a activa codurilc merged 
la cheat mode (Enter) $i intro¬ 
duced urmatoarele coduri: 

BIG BERTHA-catapulta trage la 
distanta 16 $i are elect pe un 
diametru dc 10 

FLYING DUTCHMAN-da preo- 
tului viteza 6 $i 600 de puncte 
ICBM-hallista trage la distanta 

■TT? f 

de 100 

NO FOG-dezactiveaza Log of 
War 

REVEAL MAP-iti arata toata 

i 

harta 

STEROI DS-activcaza cons- 
truirea rapid a 

IIARI KARI-distruge toate cla- 




dirilc §i uiiitatHc 
HOME RUN-iti da victoric 
installtii intr-un scenario 
Dl EDIEDIE'toata lumen 
(indusiv tu)... moarc! 
RASIGN-te retragi 
PEPPEROM PIZZA-it) da 1000 

4 

de unitati do ha lea la 

% 

WOODS'TOCK-iti da 1000 de 
unitati de leinn 

COIN AGE-1000 de unitati de 
aur 

QUARRY-1000 de unitati de 
piatra 

Quake II 


Aeeste eheat-uri Innctioneaza in 
QTEST2, testul tehnologici 
Quake II. Sricti aeeste eheat-uri 
in Quake II command line 
(apasati ~). 

GOD-god mode (on/off) 
NOTARGET-fara target mode 
(on/off) 

NOCLJP-fara clipping (on/off) 
GIVE A1 ,L-va da toate item-urile 
GIVE JACKET ARMOR-vesta 
anti glont 

GIVE BLASTER-blaster 
GIVE SHOTGUN-shotgun 
GIVE SSHOTGUN-super shot¬ 
gun 

GIVE MACHINEGUN-mitraliera 
G1VE G RENA DE LA U NCH E R- 
lansator de grenade 
G1VE ROKETLAUNCHER- 
lanstor de rachete 
GIVE SHELLS-shell 
GIVE BULLETS-gloante 
GIVE GRENADES-grenade 
GI VE ROC KETS-rachcte 
GIVE SLUGS-gloante 
GIVE MINES-mine 
GIVE NUKE-Da Nuke 
GIVE QUAD-Quad damage 
GIVE INVULNERABILITY- 
invulncrabilitatc 
GIVE ALL-in afar a ca va pune 
totul in invciitar, va da 000 din 
urmatoarele: costum de protec- 
de, (I) eu informalii. cuh eu pn- 


tere, aces prin sist. de secoritate, 
chcia piramida, data spiner, chcia 
albastra, cheia ro$ie, pozitia 
comandantului $i Air Strike Mar¬ 
ker (acccsati inventarul apasand 
lab $i navigati eu —’'1“ $i “1”). 

Wing Commander IV 

Lansati jocul din DOS tastand 
WC4-CHINKEN pentru a activa 
c heat-u rile: 

fCtrl] [W j-distruge navele aflate 
in eolimator 

|Alt] [Ctrl| |W |-distruge toate 
navele inamiee 

Pentru a trece peste nivele lansti 
jocul din DOS tastand WC4 XX, 
x-urile reprezentand nivelut la 
care vreti sa merged. 

Shadow Warrior 


Cheats 

Syndicate Wars 

n 

* ^ 
in meniul in care va introduced g 

numcle scrieti mai intai POOL- 1 

SLICE, apoi $terged-I ti scrietiva 

numcle: 

[AIt]+[ l ]-tcleporteaza agent 
|AIt|+[Cj-ca$tigati misiunca 
|Shift|+[Q]-readuc toti agentii 
morti eu toate item-urile 
|0|-cand sunteti in cercetare 
aduce echipament sau ervo, 
aduee $i alte opt runt in lista 
|VJ-cand sunteti in cercetare va 
tormina o zi de cercetare 
[.j-apasati in ori ce punct ai 
nisiunti $i va da 10.000 dc parai 
[Ql-apasati cand sunteti intr-o 
misiune pentru a primi toate 
armele, insa fara health 

Redneck Rampage 


SWCHAN-good mode 
SWGHOST-fara dipping mode 
SWGREED-sctiveaza toate 

% 

cheat-u rile 

SWGIMME-va da toate item- 
urile 

SWTREKXY-va trimite intr-un 
ait nivel (x=episode, y=level) 

SYY LOC-afi$eaza rata framelor 
in coital din dreapta sus 
SWRES-sch i m b a r ezo l u ti a 
SWATART-reporne?tc n is el u i 
SYY MAP-comuta zona in automap 
SWTRI X-schimbU rachetcle 
iepure in lansatoarc de rachete 
WINPACHINKO-va his a sa 
ca$tigad jocul pachinko $i va da 
un item 


RDAl.L-toatc item-urile 
RECLIP-troggle dipping 
RDELV IS-god mode 
RDGUNS-toate armele 
RDKEYS-toatc chcile 
RON lONSTERS-scoate toti mon$trii 
RDSKILL#-alt skill (#=1-4) 
RDUNLOCK-incuictorile off/on 

Tekwar 

Chcat-urilc astea fu nctioneaza 
mi mai pentru versiunea origin alii! 
|AIt|+|Shlft)+|G|-god mod on/off 
lAlt]+|Shift|+|J|-infrangeti toti 
Teklords 

] Alt|+] Shift |+]YV|-va da toate 
armele, eheile $i Aeeutrak 


CSC Red Alert: 
Counterstrike 

hitii cum sa facet! rost de 

m 

niisiunile TOP-Secret: mergeti an 
meniui ( ou nterstrike, lined 
apasat Shift-ul yi dad un die pe 
speaker in dreapta meniului Op¬ 
tions. 


Total Annihilation 


Vreti sa jucati orice misiune 
single-player din joe? At unci 
faced ce va zic. Merged in meniul 
Single Player yi scrieti 
DRDEATH. Data totul e OK o 


sa apara o sora intre Options yi 
(>o Baek iar apoi pitted alege ori 
care inisiline aveti chef. 


Console 


Console 




Cc frumos! Daea c§ti un pic 
suparat ccl mai bun lucru pc carc-1 ai 
de facut c sa pui mana pejocul asta $i 
sa distrugi cam tot ce-ti iese-n calc, 

Pamantul in viitorul apropiat. 
Populatia lumii a crescut in mod 
ingrijorator. Pentrn a rcaliza noi spatii 
lociiibile s-a stabilit ca toatc cladirilc 
vechi §i ineficiente sa lie demolate iar 
in locul acestora sa lie constmitc altele 
noi. Sarcina distrugerii accstor imobile 
revinc unci unitap spccializatc numitc 
Blast Corps. Amber, Clark, Wesley si 
Spike sunt adevarati mae^trii ai 
distrugerii. De ani de zilc ci conduc 
ma?inile lor de demolat si tac una cu 
pamantul orice cladire care nu mai 
merita renovata. 

Toate lucrurile merg spre bine. 


totu§i iata ca intr-o buna zi lumea este 
amcnintata de o catastrofa nucleara. 
Doua rachete nucleare, care sunt 
transpoitate de un camion, aineninta 
sa explodeze. Toate ca toate, da' 
transportorul nostru a luat curs spre un 
teritoriu stiut numai deel. Singuracale 
de a evita un dezastru este eliminarea 
oricarui obstaeol din caleacamionului. 
lata ca aici intervine rolul tan: 


distrugerea oricarei cladiri care sta in 
drumul transportorului atomic. E, va 
a$teapta o sarcina dcstul de grea! 


A$adar, in general trebuie sa 
distrugi cam orice cladire indicate prin 
ni<>tc sageti verzi. F., daea culoarea 
sageti lor se modifica inspre rosu atunci 
sa §titi ca e ran de tot. Asta inscamna 
ca transportorul asta blestcmat se 



apropie vertiginos spre cladire. 
Singurul lucru pecare poti sa-1 mai faci 
c sa strngi din dints si sa inchizi ochii 
card explodeaza hardughia. Ca orice 
joc care se respecla, dupa ce treci de 
un anumit numar de nivele c^ti inaltat 
in grad. Astfel, dupa cc treci de primele 
trei nivele esti avansat la gradul de: 
“Distrugator antrenat!”. La inceput 
trebuie sa conduct un buldozer. E 
dcstul de simplu! iti ei un pic de avant 
si pc unna poti darama orice vrei. Mai 
putin copacii! Lucrurile se complica 
eand conduci un Monstertruck. 
Cladirile trebuie demolate cu partea 
laterals a acestui vehicol. Sigur ca se 
poate $i cu botul, dar e putin mai 
complicat $i riscati sa nu va terminal 
misiunea cu succcs. Asa ca sfatul men 








este sa loviti pe cat putep cn parti le 
laterale. 

Ia uite mai frate! An aparut pe 
glob u I pamantesc tot felul de ccrculcte 
verzi, gal bene, rosi si negrc. Aha, ia 
uite, cercurile verzi reprezinta ca nu a 
fost descoperit tocmai tot in nivclul 
respectiv. Cercurile galbene, incercuite 
cli rojju, reprezinta ca s-a tacut cam 
totul prin acel nivel. Da’ uite ca mai 
sunt $i ni$te cerculete mici care cica 
reprezinta nivele de antrenamcnt sau 
de bonus. Nivelele de antrenament an 
in general scopul de a te acomoda cu 
tin anumit vehicul. Sa nu va spun cat 
m-am chinuit cu vehicolul numit XR7- 
Protocrash, Asta e un aparat asa de 
ciudat ca nici nu va Tnchipuifi! La 
inceput am incercat sa lovesc cladirile 
cu fata, cu spatele, cu parti le laterale... 
niinic, nimic $i iar nimic. $i m-am tot 
chinuit si pana la urma am descoperit 
ca un anumit buton declan$eaza un 



„atac lateral '. $i uite a$a, tmandu-ma 
la o anuinita distanta fata de cladiri le 
tot trageam cate una pana le taceam 
praf §i pulbere. Asta nu e totf in 
nivelele de bonus ai ocazia sa 
acumulezi $i tu ceva puncte in plus. 
Trebuie dear sa termini cu un anumit 
vehicul, pe care ai ocazia sa ti-I alcgi 
la inceput, o cursa. '[bate ca toate da’ 
trebuie sa va spun ca circuital pe care 
trebuie sa-l unnap este greu, ba cliiar 
foarte greu. Trebuie sa II mereu atent 
ca altfel cine stie pe unde nimeresti! 

Cel mai mult mi-au placut 
roboteii! Exista trei tipuri: 
Donnerfaust (Pumnul Tunetului), .)- 
Bomb iji Crasholator. Fiecare dilitre 
a^tia au o putere de distrugere 


fantastica. E adevarat ca sunt ceva mai 
greu de manevrat, da’ asta e. Dupa ce 
te obi§nuie$ti poti face praf orice 
cladire, sau aproape. Uite ca de 
exemplu intr-un anumit nivel jucam cu 
robotui J-Bomb. Am distrus toate 
cladirile da’ mai aveam de distrus 
ceva: o calc ferata! M-am tot chinuit 
cu. am sarit pe ea. dc se cutremura 
pamantul, da’ tot degeaba. Asa ca mi- 
am adus repede aminte cii pe undeva 
prin nivel sc ascunde o ma$inuta. Am 
fugit repede de-am luat-o si apoi am 
intrat cu toata viteza in calea aia ferata. 
$i.„ cred ca am distrus-o tocmai la 
timp. Oricum va sfatuiesc sa nu faced 
ca mine: dupa ce am distrus toate 
obstacolele am atins din gre$eala 
transportorul ala blestemat. $i cc 
credep? A tacut boom, a lacut boom... 
zau daca nu m-am ofticat! Termin tot 
nivelul $i dupa aia... 

E, oricum e tare de tot jocu’. 
Numa coloana sonora ip da fiori reci. 
Cel mai urat c cand apare chelu’ ala 
care se tine cu mainile de cap §i-Ji 
spune: “Are you running away or 
something!?”, in general cand ip spune 
asta inseamna ca nu mai ai nici o sansa. 

Oricum, o idee interesanta dupa 


parerea mea. Cu siguranta ca ii va 
atrage pe majoritatea gamerilor. 
Numai eu stiu ce poate face un joc ca 
asta. Mai ca ai sta sa pierzi toata 
noaptea numai sa butonezi. Da’ 
oricum, ip trebuie ceva timp pana sa-i 
dai de cap la jocu asta. E destul de lung 
$i dc complex. La un moment dat tinde 
sa devina plictisitor. Hci, nu va 
alarmap! Plictisitor din cauzS ea sunt 
uncle nivele in care trebuie sa eauti 
solupa un timp ceva mai indelungat. 
Oricum, nu crcd ca o sa ducep in joc 
lipsa dc suspans $i dc o placere ciudata 
dc a distruge. A$a ca: mai gameri 
suparati pc tot cc sta in picioare, 
liaidcp ca e ceva treaba pentru voi! 
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lata cd §i in acest 
numar, redactiei noastre 
i~au fost suspuse spre 
testare un joystick §i un 
modem fax/data, Pentru 
testarea componentei 


periferice am folosit 
jocul Flightsimulator 98 
de la Microsoft §i Grand 
Prix 2. Aid am urmdrit 
in special caracteristicile 
deosebite ale joystick - 


ului, precum §i fiabi - 
litatea acestuia, Pentru 
testarea fax/modemului 
am folosit un protocol 
special 





Cand am folosit pentru prima 
data acest joystick am ramas 
surprins de mulpmea de butoane §i 
de u§urinta cu care se poate folosi. 
P-16 Flightstick (Boeder) are 
Incorporate tehnologia “Saturn- 
Ring” Direct Drive Technology, 
elaborate de aceasta firma, care 
permite realizarea unor mi^cari 
fluide §i precise In toate directive. 

A 

In plus, aparatul a fost dotat cu o 
serie de facilitati care permit 
utilizatorului sa controleze In timpul 
rularii unui simulator de zbor 
motoarele §i pedalele acestuia, 
Selectorul de semnal (Signal Selec¬ 
tor) permite scliimbarea functiilor 


fiecarui buton de foe In 
parte, iar selectorul de mo¬ 
tor permite asignarea 
controlului motoarelor. La 
realizarea lui P-16 s-a tinut 
cont de factorul uman, 
elaborandu-se In acest scop 
o tehnologie numita “Hu¬ 
man-Factor Engineering” care 
permite un control precis in timpul 
pilotarii simulatoarelor pentru PC. 
Butoanele largi, mari pentru foe 


comportat foarte bine, u§urinta In 
deservire ?i posibilitafile avansate de 
calibrare §i configurare a diverselor 
butoane permitand un joc u$or $i de 
lunga durata. In Grand 
Prix 2, lucrurile au stat la 
fel. Ma$ina raspunzand 
rapid §i exact la comenzi. 
Oricum, singura 
problema care apare este 
calibrarea joystick-ului 
care trebuie facuta cat 
mai exact §i astfel este 
necesar destul de mult 
timp pana se gase$te o 
configurare optima. 


P-16 Flightstick 



asigura pe deasupra un raspuns 
rapid §i exact. 

Aparatul se poate conccta la 
orice tip de PC care dispune de un 
port pentru joystick, In plus, P-16 
este suportat de orice software care 
a fost descris pentru PC. In 
Flightsimulator 98 joystick-ul s-a 






















Mai rapid, mai eficient, ntai u$or... 

V1433VQH 

Voice/Data/Fax Modem 

Modemul oferit de firma 
bucure?teana IMA Infoconsult 
combina facilitajile unui data mo¬ 
dem cu o viteza de transfer de 
33600 bps cu cele ale unui fax mo¬ 
dem de 14400 bps. A$adar prin 
acesta aveti posibilitatea de a primi 
§i trimite faxuri printr-o linie 
telefonica, la fel ca un fax standard. 
Modemul permite in plus 
comunicarea intre PC-uri, terminale 
51 BBS-uri (Buletin Board Sys¬ 
tems). 

Aid apare partea interesanta! 
Imaginati-va ca un utilizator din 
Franta poate juca Warcraft II cu un 
utilizator din Cehia. Suna destul de 
frumos, intrebarea mea este cum se 
vor intelege cei doi? Oricum, iata 
ca este posibila rularea unor 
anumite programe care sa fie 
folosite simuitan de mai multi 

!S 

utilizatori din diferite colturi ale 
lumii. Singura problema care apare 
este ca §i linia telefonica sa permita 
o legatura optima, astfel meat sa nu 
te treze$ti ca atunci cand e§ti mai 
captivat sa distrugi unitatile inamice 


sa se intrerupa legatura $i $a ramai 
cu buzele umflate. 

Dar aceasta nu este tot. 
Trecerea de la modul de operare 
DATA la Fax se face automat de 
catre aparat, nefiind necesare nici 
un fel de selari hardware. Instalarea 
sub Windows se poate face rapid §i 
fara a fi necesare foarte multe 
cuno$tinte in domeniu, sistemul de 
operare recunoscand aparatul 

A 

imediat. In plus, manualul de 
utilizare este destul de detaliat, 
specificand problemele care pot 
aparea, precum §i pa§ii care trebuie 
facuti pentru ca aceasta 
components sa fie ata$ata fara 
probleme. Singura conditie care se 
pune este ca §i PC-ul cu care se 
comunica sa dispuna de o placa fax/ 


modem care sa suporte acelea§i 
viteze de transfer. 

Exista si ceva restriefii. Chiar 
la inceputul manualului de utilizare 
sunt enumerate cateva legi date de 
catre FCC (Federal Communica¬ 



tions Commission) care nu trebuie 
incalcate. Printre acestea se afla de 
exemplu §i legea prin care nu este 
permisa conectarea la un hotline sau 
. la un telefon cu cartela sau Use. De 
asemenea, acest produs a fost testat 
de FCC §i se incadreaza in normele 
stabilite de acesta. 

Stam bine la capitolul instalare 
§i deservire, a$a ca hai sa-i dam 
drumul sa vedem daca ii putem bate 
pe colegii no?tri din Germania. La 
Warcraft bineinteles... 
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o§ Craciun va 
rdmane cu sigu- 
ranta surprins 
cand va intra intr-un magazin 
§i va cere „un joc tare pentru 
PC”. O astfel de explozie de 
jocuri, cum a apdrut la 
sfdr§itul acestui an, nu a mai 
existat cam de mulfaor. 




LEVEL va prezinta cele mai 
interesante produse. 

Hei, stati un pic, am eu 
o intrebare: ce jocuri de cal¬ 
culator arJi existat astdu daca 
nu arfifast realizate mai intai 
DOOM §i Command & Con¬ 
quer? Aceasta intrebare §i-o 
pun insa numai teoreticieniijo- 


curilor. La ora actuala cele mai 
mari vdnzari le inregistreaza 
jocurile strategice real-time. In 
ultima vreme tot mai multe 
fame, care se respectd cat de 
cat, au inceput sa ia parte la 
concursul pentru cafiigarea 
suprematiei pe piata soft-urilor 
de divertisment 



C'lonele C&C au reprezentat un 
succcs pe pia^a software-urilor de 
divertisment. Acestea au adus tmbu- 
natatiri la engine-ul jocului original, 
prccum §i la varietatea elementelor de 
joc. Cu timpul a fost dezvoltat $i Al-ul 
(artificial inteligcnce) produsclor, 
programul fiind astfel capabi! sa 
genereze situa(ii complicate §i de lunga 
durata. Produselc din ultima gencratie 
via cu tot mai multe idei noi §i intere¬ 
sante. Conceptul jocurilor a rarnas 
practic acela^i, s-au schimbat doar 
elementele care tin de sunet, grafica, 
motivatia ac(iunilor simplitatea 
comcnzilor, C’ititi aici ce puteti gasi la 
ora actula pc piata §i care sunt cele mai 
interesante jocuri. 

AGE OF EMPIRES 

Vanatoare cu sulite si 
constructii de lemn 

i 

Proicctul ambitios al departa- 
mentului de jocuri rclativ tanar al 
companici gigant Microsoft a adus in 
fata gamer-ilor un joc strategic bine 


realizat. „Age of Empires” (Microsoft) 
leaga cele mai bune elemente ale unor 
jocuri clasicc cu idei noi. inovatoare, 
care au facut ca acest produs sa 
reprezinte o noutate in bran^a. Fiind 
conducator al unui mic trib istoric 
trcbuic sa incercati sa va dczvoltati 
imperiul in intreaga lume. Va este 
cunoscut acest aspect? Cored. Civi¬ 
lization" de la Sid Meiers avca un con¬ 
cept asemanator. Diferenta consta doar 
tntr-o grafica mult mai buna. 

Aniinafiile unitatilor sunt acum 
mult mai bine realizate. Civilization 
stand foartc prost la acest capitol. 
fiecare activitate a locuitorilor ora^elor 
tale este atat de detaliat animata incat 
la ora actula nu exista nici un joc care 
sa dispuna de ceva asemanator. Nici 
chiar „SiedIcr" de la Bluebyte nu poate 



concura cu Age of Empires, 

Elementele, care au devenit intre 
timp standard in cadrul jocurilor 
strategice real-time, intalnite §i in 
„Warcraft" §i ..Command & Conquer”, 
sunt atat animatia personajelor tale de 
joc, prccum $i complexitatea trupclor 
in functie de cat de avansata este 
societatea ta. Astfel, in functie de caji 
bani, hrana §i materie pritna ai, po(i 
construi cladiri mai complexe, cu 
ajutorul carora poti crea unitati mai 
putemicc. 

„Age of Empires" sc evidentiaza 
prin varietatea de optiuni necesarc 
unei victorii: in cadrul jocurilor multi¬ 
player aveti posibilitatca de a seta 
conditiile de castigate a unui joc. Astfel, 
ca§tigatorul poate ft acela care eons- 
truie$te primul una din minunile lumi. 

Verdlctul LEVEL: 

A§adar ,,Age of Empires” se 
dovedefie a fi un joc care adace multe 
idei noi. Atat it) jocurile multiplayer 
cat fi in jocurile solo este o strategic 
fascinantd cu o mo tivatic de lunga 
durata. 











ANNO 1602 

Atentie la pirati 


Mult mai putin razboinic este 
„Anno 1602” (Sunflowers), in care 
gamer-til joacS rolul unui capitan de 
vapor care cauta pe un tarm necu- 
noscut un loc pentru a incepe realizarea 
unei noi colonii. Dupa ce v-ati decis 
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unde vre(i sa realiza|i noua colonic 
incepe partea mai interesanta: trebuic 
sa construiti, sa cooperati eu ba$tina$ii 
§i sa faceti comert cu celelalte coloni. 
Conform filozofiei celor de la Sunflo¬ 
wers razboiul este necesar doar pentru 
a va apara de atacurile piratilor. Numai 
dezvoltarea pc plan militar a societal ii 
dumneavoastra va duce la o nereusita; 
nici un ba^tina^ nu va va povesti unde 
se aflS minele de aur - poate o va spune 
totu§i unui partener de afaceri...? 

Coproductia germano-austriaca 
(pe langa Sunflowers, la realizarea 
acestui joc a mai luat parte §i MAX- 
Desgin, care ?i-a facut un nume cu 
titluri ca ,,1896” sau „Bumtime”) a 
realizat o grafica 3D remarcabila cu 



secvente intermediarc tbartc frumos 
renderizate. De asemenea, deservirea 
jocului este f'oarte complex a, 


Verdict LEVEL: 

Fanii jocurilor strategice an din 
non ocazia de a rula pe calcidatorul 
lor un produs deosebit. 


Game-hardware: lata de ce avefi nevoie 


Procesor/memorie: Pentium 75 
este ca $i mort, oricum in ceea ce 
prive$te jocurile high-end. Majoritatea 
cerintelor incep cu un procesor Pentium 
90, insa produsele care cer o putere §i 
o viteza de calcul intensivS, ca de 
exemplu jocurile multiplayer gen„ To¬ 
tal Annihilation ”, necesita cel pu|in 
un Pentium la 133, iar in cazul pro- 
gramelor multiplayer cu mai mult de 8 
gameri in retea chiar un P166. Un P133 
este pentru cei care vor o performanta 
„satisfacatoare”. Recomandarea 
noastra este un PI66 cu 32 de RAM, 
in viitor apropiat cerintele vor ajunge 
insa la 64 de RAM. 

Placa Grafica: Placile grafice 3D 
sunt recomandate in special pentru 
simulatoarele auto $i de zbor. §i 
aproape fiecare joc nou, cu o grafica 
deosebita, necesita aceste componente 
rapide. Oricum, simulSrile strategice au 
mai putin nevoie de placi grafice 3D, 
insa jocurile de actiune din ultima 
generatie refuza sa pomeasca fara ca 
aceste componente sa existe. Cine 
achizitioneaza un PC nou ar trebui sa 
se gandeascS serios ?i la o placa 3D 
sau cel putin la un accelerator 3D. 

Monitor: Ibtul e OK. atat timp 
cat acesta func|ioneaza bine cu placa 
grafica. Cele mai multe jocuri ruleaza 
foarte bine la rezolu|ii de 640 x 480 de 
pixel), 800 x 600 a devenit intre timp 


un standard actual (tocmai in cadrul 
jocurilor strategice sunt folosite har|i 
foarte mari) ?i foarte multe produse 
ofera acum optional $i o rezolutie de 
1024 x 768 la 256 de culori, uneori 
chiar mai mult. Oricum, in cazul acesta 
din urma, monitorul de 15 |oli e numai 
bun de aruncat la gunoi, deoarece 
numai pe ecrane de 17 sau 20 de toll 
veti putea deosebi o ma$ina de o lada 
de fier. 

Placa de sunet: In sfar$it un lucru 
care este stabil: o placa de sunet pe 16 
bi|i - poate chiar una mica pe 32 - este 
recunoscuta de Windows $i acesta 
dispune de drivere putemice. Majori¬ 
tatea programelor ruleaza acum muzica 
de pe CD. Oricum, placa grafica §i eea 
de sunet ar trebui sa fie compatibile prin 
driver cu DirectX-ul - cel mai bine cu 
versiunea cea mai noua 5.0, deoarece 
fara aceasta components Windows nu 
mai ruleaza aproape nici un joc. 

Unitate CD: Va mai spune ceva 
cuvantul „doublespeed”? Da? Frumos 
- acum uitati-1 repede: e la fel de actual 
ca §i cuvantul „cu$ma”! Nici cu o 
unitate x4 Speed nu veti avea ocazia sa 
faceti mare lucru, deoarece majoritatea 
software-urilor de divertisment vor rula, 
astfel le'nt $i cu o calitate care lasa de 
dorit. A$adar, va recomandSm calduros 
o unitate x8 Speed, chiar § i una x 12 Speed, 
costurile de achizifionare nemaifiind 


acum a§a de enorme. 

Harddisk: Spa|iul de stocare a 
fost intotdeauna o problems, deoarece 
in general nu exista decat o singura 
masura: pm - prea mic. In timpurile in 
care un singur joc ocupa injur de 500 
de MB, nu mai este suficient nici chiar 
un harddisk cu o capacitate de 2GB. 
Cu toate acestea: un joc nu ocupa la 
ora actuals mai mult de 100 sau 200 
de MB. Majoritatea programelor cer 
acum indicatii asupra modului de 
instalare, respectiv instalare economica 
sau completa. in modul de instalare 
economics animatiile vor rula totu§i 
lent, placerea transformandu-se astfel 
in nervi. 

ForceFeed-Joystick: Industria 
de jocuri a luat la cuno$t:nta ca 
Microsoft, CH Products, Thrustmaster 
§i celelalte mari firme de componente 
periferice intenjioneaza sS aducS in fata 
homeuser-ilor aparate care sa genereze 
mi§cari in functie de actiuniie din joc. 
Astfel, de exemplu, este posibil sa 
„simti” in joystick reculul unui pistol 
sau for|a centrifuga a unui aparat de 
zbor. rot mai multi producStori de 
jocuri vor realiza produse care vor 
sprijini aceste joystick-uri „Force- 
Feed”. A$adar, in viitor va create feel- 
ing-ul din jocuri $i de asemenea 
senzafia de realitate. 


evil The Best of f997 








EVEL The Best of 1997 


Interviu 
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zeii au hotarat ca un p&mantean sa aiba puteri supraomene§ti!” 
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De exemplu, sunetul a fost aproapc toate actiunile trebuie sa 
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fie convineatoare. 




De c§nd Craig Allen (31) a 
g acceptat in 1994 sa preia postul 
de scenarist la Disney Interactive, 
a participat la realizarea unor 
jocuri ca „Mickey Mania 
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adaptat in functie de atmosfera - 
am concepuL accst sistem de 

< '■ ^ / t ■ 

sunet 3D, care regleaza efectul 
stereo in functie de pozifia sursei 
„Maui Mallard in Cold Shadow” de sunet de pe ecran. $r trebuie 

$i „Bonkers”. El este de asemenea 
producatorul lui „Hercules”. lata 
ce a aflat redactia LEVEL de la 

t * ■ - j ; 

acesta. r v C 


liigati 

:VEL: 
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LEVEL: Personajele nega¬ 
tive 3D sunt chiar la fel cu \cele 
din film?, / ,S « 

Allen: Da, §i a$a trebuie sa 
sa spunem ca suntem mandri p fie. Pentru prima data a fost 


r 


/. 


LEVEL: Craig, cum a fost 


realizat Hercules? 


Y 


Allen: Am incercat sa poligoanele patrate ale figuril^. 
urmarim filmul cat mai exact §i 
am preluat in aceea$i masura 


/: , 

posibil ca intr-un joc Disney sa 
fie folosite secvenie din film. 
Oricum, speranta noastra de a 
folosi toate ipostazele unei 
bitmap din fundal impreuna cu anumite figuri a fost spulberata. 


asupra lumii noastre 3D prin care 
eroul nostru trece de la nive) la 

w 7 . ) ■ T ~ 

nivel. La inceput ne-a fost un pic 

fricS de cum vor arata graficele 
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Insa arata bine dupa parerea 
mea. ,. t 


personajele. Hercules este ideal 
pentru un joc de actiune: este i 
puternic, atletic §i este sprijinit 
de zei, primind tot felul de arme 
Si daruri - desigur, acestea sunt 

f < " ■ '' 

echivalentein joc cu „power-up”- 
urile intalnite la fiecare nivel. 

LE VEL: Povestea o $tim, dar 

_ C~ f* ■ , i rj ^ 

ce aduce nou acest joc? 

___ / - ’l \ 

Allen: Sigur ca pe langa 
povestea jocului au fost incluse $i 
o serie de caracteristici tehnice - 
pentru a create placerea de a juca. 
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LEVEL: Hydra este desenata? 

Allan: Nu, unele fundaluri si 

J r 

unele obiecte au fost desenate 
manual $i incluse in program ca 

- _ V * " ■ 

bitmap-pri - pentru animatii au 
fost necesare aproximativ 10000 


Baietii de la departamentul de 
desene animate au folosit prea 
multe utilitare suplimentarc $i de 
conversie - unele dintre acestea 


fiind descrise chiar doei 
of LEVEL: 1)in ce 
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de imagini. Cele mai multe 
personaje negative sunt insa ere- 

ate „live” de catre calculator, iar 

, ' / 

Hercules poate ridica obiectele 

?*i ■> \ ^ - \ 

3D ;i le poate folosi, aruncandu- 
le de exemplu in jurul sau sau 
folosindu-le ca scara. In principiu 
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cauza 

produsele licentiate, de exemplu 
jocurile fdcute dupa filme, sunt 
adesea foarte prost programaie? 

Allen: Cele mai multe dintre 
acestea sunt realizate in criz3 de 
timp. Noi am avut posibilitatea 
de a dezvolta jocul impreuna cu 
departamentul de film si am avut 
astfel un timp de un an si juma- 
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TOTAL 

ANNIHILATION 


Omul Impotrlva ms^lnil 


Jocul strategic dc la GT Interac¬ 
tive nu are nimic de-a face cu un produs 
in care domneijte lini^tea $i pacea. A§a 
cum probabil v-ati dat scama din tiltu, 
in „Total Anihilation" (GT Interactive) 
scopul misiunilor este de a-ti face ina- 
micul, respectiv comandantul acestora, 
una cu pamantul. Pe de alta parte: ce 
joc are ca tinta sahul? §i in care joc de 
?ah ad putut vedea asemenea explozii 
impresionante? 

Sa fim seriosi! Aici aveti ocazia 
dc a juca un razboi mai mult sau mai 

L& 


putin abstract, motivatia accstuia fiind 
ma§inile care s-au intors impotriva 
oamenilor. Fiecarc parte are unitati §i 
cladiri proprii, luptele dandu-se pc 
toata harta, respectiv in aer, fn apa $i 
pepamant. Numeroasele posibilitati de 
combinatie de atac dau jocului o 
natura aparte care cu siguranta ca nu -1 
va plictisi pe gamer. Interesant este ca 
Al-ul inclus in program are capacitatea 
de a invata: daca nu a avut succcs cu o 
anumita tactica atunci va inccrca ceva 
cu totul §i cu totul deosebit. 

In comparatic cu „C&C” unitatile 
sunt reprezentate 3D peste diferitele 
forme de relief ale harpi, Dc exemplu, 
in „Total Annihilation” mi^carile $i 
aejiunile unui soldat se fac cursiv, fara 


probleme dc renderizare. 

Oricum, imaginea devine ceva 
haotica cand jocul este rulat la rezolutia 
maxima intr-o retea de zece calcula- 
toare. E ?i normal, nu? 

Verdict LEVEL: 

In rdndul jocuri lor strategice 
acesta se claseaza printre primele 
produse de acest gen. 







GETTYSBURG 


incolonareaaaaa! Mars... 


Salt In timp $i spatiu! De data 
aceasta nu In viilor, ci in trccut, 
Actiunea sc petrece In Pennsylvania in 
vara fierbintcaanului 1863, lasfar$itul 
lunii Iunie. Campuriledin imprejurimi 
sunt batute de cizmelc soldatilor - 
armata din nordul Statelor Unite sunt 
in apropiere. lar cei din sud, care pana 
acum erau obi?nuiti numai sa invinga, 
sunt In mar?. Pe 1-Iulie vor intalni 
yankei-i. Niei nu-?i pot inehipui ca 
dupa o lupta incrancenata la Gettys¬ 
burg, razboiul de independents va lua 
sfar?it. 



Sid-Meier a ales o tenia poatc 
prea americana pentru primal program 
al noii firme Firaxis, Producatorul sc 
pare ca a strans in jurul sau capete 
luminate care an cercctat in spatele 
u?ilor inchise cum va ararta viitorul 
simulatoarelor strategice. 

Ca rezultat: ^Gettysburg!'", 
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programat cu o anumita dragoste 
pentru detaliu, permite gamer-ului sa 
contraleze aproape fiecare aspect al 
istoriei. Fiecare element al jocului este 
reprezentat foarte detaliat, cxistand ?i 
numeroase moduri de admirare a 
soldatilor, unitatilor militare, a 
tunurilor, prin diferite trepte de marire. 

Verdict LEVEL: 

Tot us i tema acestui joc este mai 
pul in interesanta pentru europen i. 
Abadan jocul se adreseazd in princi¬ 
pal unei amt mite grupe de gamer i. 
Ponte ca o vershine ulterioara va avea 
ca tema vreun rdzboi european! Va 
avea mai mult succes pepiala vestied. 


Pacific Admiral 

laponezii in San Francisco 

Ultimul produs din seriajocurilor 
stratcgicc dc la SSI arc de asemenea o 
tema mai americana. Conceptul gene¬ 
ral al jocului este acela$i ca in „Panzcr 
General" (Mindscape). Ajjadar, actiu¬ 



nea sc desia$oara pe o harta bidimen- 
sionala. 

Singurele elemente care mai 
solicits din cand in cand hardware-ul 
din punct de vcdcre grafic sunt o scric 
de animatii in termed iare. Ceva nou si 
interesant sc pare ca va aparca la 
fnceputul anului viitor: „Panzer Gen¬ 
eral 111 D"’. Tolu^i pana atunci mai 
trebuie sa treaca ceva timp a?a incat 
dcocamdata trebuie sa no multumim cu 
ccca cc nc-a prezentat in acest an 
divizia SSI dc la Mindscape. Gradul 
cu care se intra in lupta cstc mai putin 
important, deoarece sc joaca pe front 
asiatico-american cu loatc armele care 


existau la acca vrcmc. Dc la trans- 
portoare pana la avioanc dc dc vana- 
toare pana la tancuri blindatc de 
neinvins. Astfel, gamerul trebuie sa ia 
o multitudine de decizii §i trebuie sa 
fie dc ascmcnca atent la o multime de 
fineturi strategice. 

Sigur ca actiunite din joc nu se 
bazeaza pc faptele petrecute cu adeva- 
rat acum 40 de ani in umia, insa hartile 
§i ora^cle au fost ref acute aproape perfect. 

Verdict LEVEL: 

Nu intotdeauna jocurile real¬ 
time sunt cele mai hand Uite ca exista 
$i simuldri stretgice turn-based care 
sunt frumoase $i bine realizate. 


WARLORDS 3 

Bitilli anlmalice 

$i la firma concurenta a SSI-ului 
exista scrii stratcgicc. Firma SSG 
(Strategic Studies Group) realizeaza de 
ani dc zilc jocuri strategice de buna 
ealitate, printre altele titlul fantezist 
„Warlords”. Acum iata ca putem 
admira o alta versiune: „Warlords 3 - 
Reign of Heroes” (Mindscape). §i 
aceasta face cinste numelui sau, 
dcoarccc iara$i numero§i raboinici, de 
diferite rase sc lupta pentru casjtigarca 
suprematiei - au fost introsu$i dc data 
aceasta pcstc 80 dc croi. Acc$tia 
recruteaza tot ceea ce poate tine o anna 



in mana sji lupta incrancenat pentru 
cucerirea cetatilor $i ora^elor inamice. 

Cu a lie cuvinte: in ccca cc priveste 
actiunea jocului nu s-a 
schimbat nimic. Luptele 
sc desfa§oara automat, 
fara sa poti inllucnta in 
vreun fel derularea 
acestora, si toate aceste 
lucruri sc petrec dupa 
ni§tc rundc foarte precis 
dcscrisc. Un punct in plus 
este $i posibliatea dc 
rulare a jocului pe sisteme 
mai putin rapide. 

Verdict LEVEL: 

Nu este un joc care 


set corespundd cerinfelor acestui 
sfarsit de an, insa este un joc strate¬ 
gic necomplicat si realizat cu mult stil. 
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| AKTE EUROPA 

& Idei noi 

H*. 

o 

v> lata ca din partca easei Eidos am 

®avut parte de o surpriza: „Akte 

* Europa”. C'cea cc i-a nedumerit pe 
foartc multi specialist! in acest domeniu 
a fost l ipsa total a a unci catnpanii de 
publidtate. „Akte Europa” este un joc 
strategic real-time - desigur, se putea 
altfel? Totu?i, ceca ce a fost tacut in 
tacere arc §anse foarte mari de a se 
clasa in randul primelor zece jocuri. 

„Akte Europa” este oficial o 
versiune ultcrioara ajocului care a avut 
mai putin succes „Colony Wars 2492". 
Conccptul este eeva mai ciudat: de 


exemplu, focul izbuenit undeva din 
intamplare se intinde in functie de cum 
bate vantul, O idee intcrcsanta este ?i 
aceea de a construi vehiculele din parti, 
ca motor, armc ?i elemente supli- 
mentarc. Dc?i jocul in sine nu are un 
concept prea diferit fata de celelalte, 
gamerii cu experienta vor ft 
nevoiti sa intre un pic mai adanc 
in suflctul acestui program dc 
divertisment. Diferitele autove- 
hicule au avantaje ?i dezavantaje 
In functie de terenul pc care se 
deplaseaza. In plus, mcdiul in 
care sc dcsfa$oara actiunile este, 
ca §i in eazul lui „Total Annihi¬ 
lation”, tridimensional, astfcl 
meat vaile ?i mun(ii pot li folositi 


in strategic ca acoperire. 

Verdict LEVEL: 

Un joc care va face concurenjd 
simularilor strategice real-time. Idei 
bane puse ideal in practica. 



SEVEN KINGDOMS 

Spioni legali 

Sa aruncam o scurta privire 
asupra unui regat in care domne§te 
fantezia. Sau, mai bine zis, in ijapte din 
acestca, dcoarcce luptatorii in timp real 
au acuni posibilitatea de a calatori §i 
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de a se razboi in „Scvcn Kingdoms” 
(Interactive Magic) in ?aptc regate. 

Pe langa elementele graficc care 
se intalnesc aproape in fiecarc joc de 
acest fel ?i regula tie baza „construim 
cladiri noi, care pot produce unitati 
noi”, au fost adaugate ?i o serie dc 
demente fanteziste. Neobi?nuit cstcaici 
principal! loialitatii: daca un razboinic 
nu este multumit de ?cful sau atunci 
poate dezerta in armata inamica. 
Concluzia este a?adar ca unii soldati 
trebuie saltati in grad, ca sa fie astfcl 
multumiti ?i sa nu dca bir cu fugitii. Pe 
de alta parte ar trebui sa fit! atenti sa 
nu avansati in grad pc cine nu trebuie. 
Unii conducatori sc folosesc de pozitia 


A 


LANDS OF LORE 

Blestemul zeilor 

Cu „Lands of Lore 2” (Virgin) 
baietii rai de la Westwood Studios din 
paradisul distractiilor Las Vegas, vor 
sa bata din nou recordurilc la vanzari. 
$i iata ca ceea ce au construit timp de 
patru ani se va vedea in acest joc care 
probabil ca va deveni un punct dc 
referinta pentru RPG-uri. in 1993, ciind 
fost lansata prima versiune a acestui 
joc, eroul principal nu se putea mi?ca 
natural ?i liber (acest lucru fund acum 


posibil datorita 3D-ului). Pc dcasupra, 
figurile din joc au fost dotate cu o 
intcligenta care dcpa?c?tc cu mult 
versiunea antcrioara. Cc sa mai vorbim 
de grafted si sunet care au fost cnorm 
imbunatatite ?i extinse. „Lands Of 
Lore” va uimi gamerii, atingand cele 
mai inalte standarde. 

Arti?tii de la Westwood s-au 
straduit cu adevarat $i realizat 
personaje aproape umane. Povestea 
jocului creeaza suspans ?i li va duce 
pe jucatori in cclc mai nebanuite locuri. 
Ghicitori logice, care fac viata o enig¬ 
ma, inamici putemici, care fac moartea 


lor pentru a semana cu ajutorul 
spionilor fulgere pe unde nu trebuie. 

Astfcl. un James Bond fantezist 
poate lucra ca spion secret in tabara 
inamica pe post dc razboinic sau taran. 
Atcntic mare ?i aici! Nu le acordati prea 
mare incredere acestora pentru ca 
atunci earn! iti va 11 lumca mai draga o 
sa te treze?ti ca ai ramas fara vreun 
ora? sau doua care au fost incredintatc 
unor fo§ti spioni. 

Verdict LEVEL: 

Idei interesante, mod multiplayer 
amuzant. Din punct de vedere grafic 
nu ski la fel de bine ca ceilalli concu- 
renti, insa merita jucat. 


interesanta. O lume plina de sunete ?i 
culori care va va rupe de ralitate - nu 
crcd ca exista ceva mai frumos pentru 
cci care iubesc RPG-urile. 

Verdict LEVEL: 

Daca in topul dumneavoastrd 
exista un alt joc pe load tntdi atunci 
inseamna cu si git rant a ca nu suntefi 
un fan al RPG-urilor. 
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Data enumerati rapid in gand 
zecc filme de renume, exista $anse 
foarte mari ca ,.Blade Runner" (Vir¬ 
gin) sa sc aflc printre accstea. Nici nu 
c de mirarc ca o scric intreaga de case 
de jocuri de renume mondial au vrut in 
1994 sa cumpere drepturile de liccnta. 
oricum la 11 ani dupa ce a lost lansat 


acest film pentru prima data. 

Virgin a negociat un an intreg cu 
„Blade Runner Partnership ’, o com- 
panie, angajata special pentru a punc 
la punct toate conditiile de realizarea a 
iicentei. §i iara$i au fost solicitati baietii 
de la Westwood pentru a realiza o pre- 
zentare - lucru care 1-au realizat 
impecabil, 

Totuiji, in ciuda tuturor piedicilor 
a ie$it ccva care va starni fanilor 
plansul - lacrimi de bucurie se intelegc. 
Rarcori le-a fost dat fanilor de a trai 
de pe un CD atmosfera unui film. 
Smogul strazilor, scenariile care te (in 
Tn suspans... - totul se potrivc$tc, place 
$i creeaza atmosfera. Noua figura 
principals McCoy lnlocuie§te aproapc 
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in intregime rolul lui Mr. Deckard. $i 
ceea ce ma mukume$te pe deplin: nu 
exista nici un film interactiv - am o 
gramada de astfel de filme in dulap, 
majoritatea dintre ele fiind lungi $i 
plictisitoare. 

A 

In plus, tc poti nii§ca prin ora$, 
poti calatori eu un „Spinner", a$a erau 
numite autovehiculele antigravita- 
tionale. Se poate comunica cu oamcnii, 
majoritatea fiind cunoscuti din film, 
care apar in roluri secundare. 

Verdict LEVEL: 

Pentru a prevedea acfiunile din 
joc trebuie so ft lafei de profet cat ar 
ft necesar sd prevestefi numereie de 
la loto. O avemura adevarata! 


LEGO-ISLAND 

ADVENTURE 

Un joc un pic diferit 

Un contrast mai putcrnic ca 
accasta nu prea exista: de la lumea 
viitorului din ora$ele din Blade-Run¬ 
ner la lumea ilara a lui „Lcgo-Island 
Adventure” (Minscapc). Da, a$a cstc: 
piesele dc consfruit din jocurilc LEGO, 
mici $i colorate se pot admira acum $i 
digital. Pe cand firma Lego Media, care 
apartine de firma LEGO $i care 
realizcaza prod use software, se chinuie 
sa scoata pc piata diverse programe, 
Mindscapc ofera deja un prod us de 


acest fel: insula Lego. 

Rolul celor care joaca este in 
primul rand sa cercetze insula. In acest 
sens puteti ocupa unul din ccle cinci 
roluri. Pe petecul accsta de pamant 
singurele posibilitati de deplasare si 
transport pentru indeplinirea diferitelor 
misiuni sunt ni$tc ma$ini sport §i jet- 



skis. Principala atractie este de a-1 
urmari pe raufacatorul „Shifty", care 
intcntioncaza sa demoleze insula. 

Accsta este §i singurul lucru vio¬ 
lent care se petrece pe insula, in rest 
trebuie sa descoperifi foarte multe 
lucruri singuri, nu exista arme sau un 
anuinit timp dc rcalizare a unei misiuni 
$i in ciuda acestor lucruri nu exista 
plictiseala. Ba, chiar dimpotriva exista 
$i lucruri haioase. 

Verdict LEVEL: 

La prima privire pare aft un ceva 
ohisnuit si plictisitor - mi este chiar 
as a. Un joc nonviolent ideal pentru 
cop'd. 


BAPHOMETS 
FLUCH 2 


Pe urmele civilizatiei Maya 


Uneori versiunile ultcrioare 
rcu?csc sa fic cu mult mai bune decat 
celc initiale. in cazul lui „Baphomets 
Fluch” (Virgin) designerii de joc au 
cercetat cu atentie si au citit ccea ce Ic-a 
placut cel mai mult clicntilor ?i 
tcsterilor la prima versiune. De fapt, 
accstc aspecte nu au fost decat lucruri 
de detaliu care au stanjenit vanatoare 
palpitanta a studentului american 
Geotge. Figurile din joc palavfagcau 
prea mult, povestea erau prea scurta si 


uneori era oribil cand auzeai „accst 
lucru nu merge". 

A§adar, in a doua versiune a fost 
scurtat dialogul. S-a conceput o povestc 
mai complexa si George, eroul princi¬ 
pal, i-a fost ata$at un repertoriu 
complet dc cxpiicatii de ce nu sunt 
posibile o seric de actiuni in diverse 
locuri. 

Rczultatul: o aventura palpitanta 
care nu mai prezinta slabiciuni. Totul 
corespunde unui joc interesant $i 
captivant chiar daea Baphomet, 
ajutorul lui Satana, nu mai apare in 
povestea vechilor maya?i. Acum 
George trebuie sa impiedice un vrajitor 
nebun sa atraga toata mania zeilor. Mai 


mult chiar, trebuie sa salvati lumea 
inainte ca luna si stelcle sa atinga o 
anumita pozitie. Cine vrea la urma 
urmei sa vina sfarsitul lumii. 

Verdict LEVEL: 

Cine e ejectiv sand de o povestc 
in carepersonajelepalavragesc aiurea 
sd facd cumva rost dejocul asta! Aici 
exista in sjar.pt placere si suspans. 
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IMPERIALISM 

Stapanul lumii 

Dorifi sa conduceti lumea? 
Doriti sa fiti rcsponsabili de cateva 
miliarde de oameni? Sa fiti vinovati 
data undeva pe planeta uncle lucruri 
merg prost? Nu? Nici cu, insa iata 
ca exista oameni carora pur $i 
simplu le place idcca dc a fi stapanii 
lumii. Iata ca nu numai profesorii 
sau savantii Jacaniti viseaza la acest 
lucru, ci $i gamcr-i cclei mai noi 
simulari de la SSI. in joc exista $apte 


natii §i 16 ora$c mici care Inccrca 
sa ajunga in varf, folosind toatc 
posibilitatile oferite de comert, 
diplomatic §i Industrie. Din cauza 
ultimului element imperialism" 
(Mindscape) face parte mai curand 
din catcgoria simularilor decat din 
catcgoria jocurilor strategics. Pentru 
a ajunge in varf sc poate folosi 
solutia militant, insa trebuie la fel 
de bine dezvoltata partea flnanciara 
$i logistica. Simularea manageriala 
csto dc departe ccl mai interesant 
aspect. Totul este dirijat central prin 
cladirile capitalei. imperialism 



aducc astfel nu numai o idee noua $i 
inovatoare ci ca^tiga $i o cnorma 
atractie. 

Verdict LEVEL: 

O si mu hire manageriala care se 
poate in vat a usor, dar care tinde in 
nivele superioare sa devind put in 


dezordonatd. 


CONSTRUCTOR 

Un pic de umor negru 

O simulare manageriala care sc 
invarte in jurul constructs lor dc case - 
cine crede acum ca $tie din „Sim City" 
despre ce cstc vorba, se in?eala amar- 
nic, dcoarccc ratcaza un joc ilar $i intc- 
resant. Constructor" (Acclaim) contu- 
reaza piata de imobile digitalc intr-o 
varianta extrem dc noua, deoarece aici 
lupta pentru chiria^i. milioane $i bucati 
dc piata se da cu toate mijloacele - 
partial iiegalc. Astfel, in caselc noi ale 
concurentului se poate instala o 
comuna dc nebuni, care t$i fac dc cap 
seara dc scara, dcranjand functionarii 


firmei concurcntc. Sau se poate instala 
intr-o cladirc a inamicului un killer 
nebun care incepe face mendrcle 
cu ajutorul unci drujbe. 


Cu o amestecatura soli da intre si¬ 
mulare manageriala, animatii baioase, 
multe giumite $i cu o portie sanatoasa 
dc placere de a distruge, Constructor 
estc un joc care ar trebui sa-l jucati 
pentru cxcrcitiu impotriva 
calculatorului insa de 
placcrc impotriva prictc- 
nilor. Oricum, ace$tia ar 
trebui sa lie prictcni foartc 
buni, ca sa nu se oftice $i 
sa va sparga monitorul. 
Verdict LEVEL: 

At at de multe surprize 
$i idei pro KB nu a mai 
existat de mult pe un CD. 
O simulate pentru cei care 
an simtul umorului negru! 



SABRE ACE 

Simulator de zbor in 3D 

La inccputul anilor 50, pe cand 



americanii crau deasupra Corcei 
luptand in regatul norilor, tehnica 
avansata pentru acca vreme a lui F-86 
Sabre Jet a jucat un rol decisiv. Un 
motiv dcstul dc putcmic pentru ca cei 
dc la Virgin sa faca un 
simulator al accstei 
pasari cu aripi dc otcl. 
In plus, pentru mai mult 
suspans, in „Sabre Ace” 
gamcr-ul arc posibili- 
tatea dupa preferinte de 
a zbura pentru UN sau 
pentru comuni§ti. 

Dupa cateva zbo- 
ruri dc antrenament, 
tanarul pilot trebuie sa 
piloteze, inainte dc a 11 
la sat la comanda 


remunitelor avioane, un Yak-9 sau 
Mustang, deabia dupa aceca Sabre sau 
MIG. Este interesant sa compari 
tehnica de lupta a unui avion cu dice 
cu cca a unui avion cu reactie - razboiul 
aerian asupra Corcei sc incadreaza 
exact intre aceste doua tehnici. 

In ceea cc pnve§te graftca §i jocul 
„Sabre Ace" este until din cele mai bine 
rcalizatc simulatoarc dc pana acum. 
Oricum, cerintele pentru acest joc sunt 
destul de ridicatc: Pentium 166 ?i placa 
graflca 3D. Altfel, simulatorul va rula 
lent §i astfel nici nu mcrita jucat. 

Verdict LEVEL: 

Variat. ideal din punct de vedere 
grafic $i mist uni interesanie - un simu¬ 
lator exceptional. 


































Priviti cu atentie imaginile urmatoare: 



Ce au e/e m comun? 

Cate un CALCULATOR care poatefi AL DUMNEAVOASTRA participand la 


TOMBOLA CHIP pentru ABONATI 

Puteti participa la fiecare din aceste 4 tombole daca sunte(i abonat CHIP m lunile de mai sus, Daca sunteti abonat pe tot anul 1998 
aveti'4 sanse de a castiga* Tragerile la sorti vor avea loc m datele de: 31 martie, 30 iunie, 30 septembrie §i respectiv 21 decembrie. 

Ca^figatorii vor fi anuntati in revista* MULT SUCCES!!! ^ O 





chip talon de abonament 


P lata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
>na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Brasov 
:3u prin ordin de piata In contul "Vogel Publishing”: 
^2996053897 la BRD Brasov. 

Decupati* taloniul din revista, completaji-l $i expediati-l 
' r mma cu copia chitantei sau a ordinului de plat§ 
3 entru elevi $i student! este neoesara copia dupa 
:m\u\ de elev/student. vizat la zi 



□ DA, doresc un ABONAMENT la revista CHIP cu CD, pe o perioada de: 
6 luni, la pretul de 99.000 lei 90.000 lei ca elev/student 

9 luni, la pretul de 148.500 lei 135.000 lei ca elev/student 

12 luni, la pretul de 198.000 lei 180.000 lei ca elev/student 
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mandatul postal / ordinul de plata 
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Caravana Sprint 



Pe 13 decembrie s-a incheiat 
Caravana Sprint, o competitie a 
jucatorilor de Quake din tara. Impreuna 
cti parlenerii sai, Microsoft, Intel, 
Fujitsu, Chaintech, STB, BTC, LG In¬ 
ternational, Sprint a organizat un tumcu 
prin tara, pc durata a 70 de zile. 19 orase 
au fost gazdele manifestarii. Cei tnai tari 
jucatori de Quake din aceste ora§e au 
devenit finali$ti, iar in etapa finala, 
desfa§urata intrc 9 §i 13 decembrie la 


ca$tigatorul unui Sprint Colosseum 
XLine, dotat cu Pentium II la 233 MHz. 
Acestea au fost ma$inile pe care au 
concurat participants, care mai au §i 
posibilitatea de a intra in posesia a 200 
de premii distribute prin tragere la sorti. 
Marele premiu il constituie un notebook 
Gericom. 

In paralel. Sprint a promovat §i 
configura{iile mai ieftine de PC-uri, a 
oferit carti de informatics §i CD-uri cu 
programe educationale §i de divertis- 
ment produse de Microsoft. 
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taton d® obonamerti 


□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o perioada de: 


6 luni, la pretul de 99.000 lei 

9 luni, la pretul de 148.500 lei 

12 luni, la pretul de 1 198.000 lei 

mcepand cu luna: 


90.000 lei ca elev/student 
! J 135.000 lei ca elev/student 
) 180.000 lei ca elev/student 


Nurne, Prenume: 

Sir, 

Nr, 

Bl. Sc. 

Ap. 


Loc. 

Cod. 

Jude; 



Telefon: 


Fax: 




DA, doresc sa comand: 
|_J LEVEL NR. 1 -14.800 lei 
Q LEVEL NR, 2 -14.800 lei. 
[_J LEVEL NR. 3 -18.000 lei. 


Am achitatsuma de.lei cumandatul postal / ordinal de plata nr..din data de 



Plata se poate efectua prin mandat postal pe adre&a: 
d-rta Ioana Badeseu, OP 13, CP 4,2200 Brasov 
sail prin ordin de plats fn contul “Vogel Publishing*: 
4072996053897 la BRD Brasov. 

Decupati talonul din revisit, completati-l $i expediati-l 
impreuna cu copia chilantei sau a ordinului de plata. 
Pentru elevi §i studerli este necesarS oopia dupa 
cametul de elev/student, vizat la zi. 


i 

■ 


Va rugam sa lelefonati la redactie (068/150886) 
inainte de a comanda numere mai vechi ale revistei, 
pentru a va asigura riS iu s-a epuizat stocul. 
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